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Resumo

Nesta comunicacdo discutimos a estratégia de aayanm trabalho coletivo para
desenvolver uma acdo formativa que procurou integsasaberes produzidos na
universidade com os saberes desenvolvidos na @iubasica. Esse texto apresenta
resultados obtidos em uma pesquisa qualitativaclema em 2009, desenvolvida
coletivamente com estagiarias da disciplina dedist8upervisionado Il do Curso
de Licenciatura em Matematica da Universidade F¢dde Uberlandia, que
desenvolveram préticas educativas com Matematidueacao Digital com turmas
do nono ano de uma escola da rede publica de Ud&tdMG — que chamaremos
nesse texto de Escola Lagos.

Palavras chaveeducacéo digital, matematica, formacéo de profess cotidiano
escolar

Introducéao

As interagfes entre professores e alunos no pmdessnsinar e aprender matematica
utilizando as Tecnologias Digitais da Informac&@dagnunicacdo (TDIC) ocorre dentro de uma
cultura digital. Carvalho Junior (2009) ao defenaimia cultura digital participativa esclarece
gue ela é um termo novo que “vem sendo apropriadadiferentes setores e que incorpora
perspectivas diversas sobre o impacto das teciaslagitais e da conexdo em rede na
sociedade” (p. 9).

www.famat.ufu.br
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A cultura digital provoca algumas transformac¢desurdversidades e nas escolas, sendo
apropriada de diferentes maneiras. Segundo Zwieref@D07), a “Educacao Digital configura
novas formas de aprender e amplia possibilidadesgdesenvolvimento de uma perspectiva
educativa mundial de aprendizagem sem limitagasgdaco e tempo.” (p. 93).

Entendemos que processo de Educacéo Digital degsmf de Matematica passa pela
producéo e socializacao de saberes docentes peovesidas pesquisas e da reflexdo sobre a
pratica pedagoégica desenvolvida no cotidiano Escola

Nesta comunicacao discutimos a estratégia de aayamm trabalho coletivo para
desenvolver uma acgao formativa que procurou intexggadaberes produzidos na universidade
com os saberes desenvolvidos na educacao b&acaa Jr. (2000) ao analisar um trabalho
coletivo desenvolvido na universidade observa stéxcia de trés momentos em que se
desenvolveu a educacao digital: plimeiro momentpo interesse na computacao estava em
fazer os softwares para se trabalhar com a Matem&tbsegund, estava vinculado a
utilizacdo dos softwares na pesquisa em Matemétitarceiro estava relacionado a utilizacéo
de softwares no processo de ensino-aprendizagetgua®as disciplinas. (p. 33).

Em Silva (2005), observamos que no trabalho caetiwolvendo a universidade em
parceria com a escola se desenvolveu quaata possibilidadele educacéo digital ao se
elaborar propostas pedagdgicas para a utilizag@wnddeterminado software para no processo
de ensinar e aprender Matemética no cotidiano &scol

Bittar (2010), argumenta que o trabalho coletivoparceria da escola com a universidade
pode contribuir para o processo de insercao dekegia nas aulas de matematica: “Ha um
trabalho coletivo entre pesquisadores e professarésisca da solugéo de problemas e esses
problemas ndo sdo impostos pelos pesquisadorsgjawnao sdo problemas dos pesquisadores,
mas problemas dos professores.” (p. 105).

Esse texto apresenta resultados obtidos em umaipagmalitativa, concluida em 2009,
desenvolvida coletivamente com estagiarias dapdisaide Estagio Supervisionado Il do Cdrso
de Licenciatura em Matematica da Universidade Fdier Uberlandia, que desenvolveram
praticas educativas com Mateméatica e EducacaoaDapim turmas do nono ano de uma escola
da rede publica de Uberlandia-MG — que chamaremssertexto de Escola Lagos.

Os conhecimentos e desconhecimentos produzidasmgo tle uma trajetoria no
desenvolvimento de trabalhos coletivos, sobrelaagfo das midias no processo de ensinar e
Aprender Matematica, proporcionou ao nosso colétivea base de conhecimento para a

www.famat.ufu.br
Esta pratica de parceria entre a universidadese@as nos proporcionou a estruturar um
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constituicdo do projeto FUNCOES DA AGUA, em queabalho com Matemética e Educacgéo
Digital deu-se por meio da utilizacdo de TDIC.

Trabalho com Material Didatico Digital

Na Escola Lagos, apés as primeiras observacOesuttsdo professor de Matematica,
constatamos a inexisténcia de uma pratica sisteandé utilizacdo do laboratoério de
informatica. No inicio decidimos trabalhar com Qbgede Aprendizagem do RIVEQue
abordassem o tema “equacdes do segundo grau”.j@ebscolhidos foram os de lancamento
de projéteis no oceano e no deserto, ambos pramtup&lo Nucleo de Objetos de Aprendizagem
(NOA) do Departamento de Fisica da Universidadefedia Paraiba (UFPB). No trabalho com
0s objetos, foram apresentados os cenarios domsbjeserto e oceano, que tém em comum o
objetivo de acertar um alvo com um projétil lancadoum canhdo. Apds todos conseguirem
atingir o alvo, foram instruidos a variar as coddgde distancia do alvo, de resisténcia do ar, de
angulo de lancamento e de velocidade inicial dgéfito

Quando todos ja haviam explorado diversas condigdebjeto, pedi para que fizessem
langamentos utilizando os angulos de 5°, 45° esG@&ssivamente, tendo as outras
condicdes constantes. Antes do lancamento de $@%nos esperavam que o projétil
alcancaria uma distancia maior que alcancou alaseado com uma inclinacéo de 45°. Ao
final, discutimos as diferencas das parabolas elsteildas a partir dos trés diferentes
angulos e sobre o fato do alcance ser maior qusaddtiliza o angulo de 45° e os niveis de
lancamento e alvo s&o os mesmos (Informac&o &scrita

A respeito das reflexdes sobre mudancas de companta de estudantes em aulas que
utilizam de projetos com TDIC, enquanto na salawas convencional, havia enormes
dificuldades para se obter a atencéo ao proposiyafessor, no laboratério ndo. Por todo o
tempo, estudantes estavam atentos as nossas giestaas tarefas a serem desenvolvidas. Algo
naquele ambiente faz com que o comportamento voldé turma mude. Por menor que seja o
acesso que diversos possuam a tais recursos, tetado, ha interatividade para o
desenvolvimento das atividades propostas.

Os alunos que utilizavam equipamentos em que ost@bndo funcionaram de imediato
solicitaram o nosso auxilio para sanar o probldasaas dificuldades no funcionamento dos
objetos estiveram presentes durante toda a aulapdras as equipes. Os alunos manifestaram
calma e paciéncia ao aguardarem a solucao dosprabldos colegas. Ndo houve sequer uma
migracdo para outra atividade ou a tentativa derdedvimento de outros trabalhos com os
demais colegas.

coletivo organizado no Nucleo de Pesquisa em MithaEducacdo (NUPEME).
* Rede Virtual Interativa de Educacdo — www.rived.or
® Trecho extraido de notas de campo do pesquisador.
X1l CIAEM-IACME, Recife, Brasil, 2011.
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Em experiéncias anteriores, com trabalhos em oas@sas onde os alunos tém maior
acesso as TDIC, desenvolvemos varios trabalhosatamos também do nono ano em
laboratorio de informatica, em que ocorreram tampésblemas — embora diferentes — nos
quais foi solicitado nosso auxilio. Todavia, peem@bos certa euforia e impaciéncia por parte de
alunos ao nos esperarem ajudar outros alunos duavi@m solicitado auxilio anteriormente. Por
vezes, ao encontrarem algum problema, diverso®slenigravam para atividades alheias a aula
ou abandonavam seus equipamentos, dirigindo-se@a@lunos, para sugerirem outras
atividades também alheias. I1sso nos fazia minissaulas sempre com uma equipe composta
minimamente por trés profissionais. Acreditamos @jeeplicacdo dessa diferenca no
comportamento dos alunos esteja justamente nasmljfes de acesso desses alunos as TDIC.
Apos o trabalho com os Objetos de Aprendizagempdénicio as intervencdes especificas do
projeto “FUNCOES DA AGUA".

Integracdo das Midias nas Aulas de Matematica.

Para ajudar no processo de interacdo entre osssfua@quipe executora do projeto,
decidimos utilizar um o Sistema de GerenciamentGuisos Moodle. Acreditamos que 0 uso
dessa ferramenta apresenta:

[...] novas possibilidades de aprendizagem queerdim imaginaveis até poucos anos atras.
No momento, uma grande quantidade de pesquisaas séiodfeitas sobre como combinar
aprendizagem presencial com os chamados cursaddsibque combinam o melhor dos
dois mundos (Pulino Filho, 2006, p. 17).

Para Cardoso (2008), por meio do Sistdhomdle o professor pode facilmente
compartilhar materiais de estudo, manter discussidisar testes de avaliacdo e pesquisas de
opinido, coletar e revisar tarefas e registrars1ga38). Segundo Tercariol (2005), “a utilizacao
de ambientes virtuais para formacao continuadaldeaglores é uma estratégia significativa para
a construcao de uma escola digital e inclusiveuddidpde para toddyp. 241).

As relacgdes e interagdes desenvolvidas entre edagipor meio de um SGC constituem
um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O primeproblema encontrado no
desenvolvimento desse ambiente foi a inexistéreieodtas de-mailda maioria dos
estudantes. Para a realizacao do cadastro nagphatdfloodle faz-se necesséaria uma conta de
e-mail ativa.

Muitos problemas aconteceram com esta turma. Famente, a maioria dos alunos nao
possuiane-mail.. Estavamos gastando muito tempo em uma tarefa simples. Entdo
decidimos apenas fazer o cadastrdviumdlee deixar o restante para depois. Poucos
alunos sabiam operar a maquina, por isso, nésniohgue acompanhar o processo de
todos, um a um. (Informacao escfita)

® Trecho extraido de notas de campo de Rio Granggtcsintegrante da pesquisa.
X1l CIAEM-IACME, Recife, Brasil, 2011.
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Uma semana apos o inicio do cadastro, iniciamasert/olvimento da primeira
atividade do projeto, chamada “O VOLUME DO DESPERMD)”. Essa atividade consiste em
simular o consumo de dgua em uma residéncia, camxitio de um O.A. disponibilizado no
web site da Companhia de Saneamento Béasico dodEd¢afido Paulo (SABESPENtdo nos
deparamos com outro problema. Inimeros alunos meesgiuecido as senhas e nome de usuario
gue haviamos pedido anteriormente que anotassem ddsprofessoras estagiarias dessa escola
nos conta:

Quando terminamos de cadastrar toda turma, comegarmitama-los novamente para o
segundo passo que era entraerfoail e cadastrar na plataforma. Este foi um dos
problemas mais dificeis que encontramos. Os alj@leaviam esquecido as senhas e 0
nome de usuario e nds perdemos todo o trabalhwla assitesndo estavam funcionando.

[...] o professor queria de toda forma que os awmmtinuassem a criar seassnaibk
e se cadastrar na plataforma, pois, para ele,ativbjndo era apenas o projeto agua e
funcdo, mas também aprender a trabalhar com ossniRio Uberabinha e eu propusemos
gue Nnos mesmos cridssenasmailse os cadastrassem para facilitar o andamento do
projeto. Pensamos em colocar senhas iguais palitafac acesso e tentamos convencer o
professor que tinhamos pouco tempo para realizarefas, mas ele ndo
concordou.(Informacao escrita)

Em nosso entendimento, o pouco acesso as TDIC impsdlunos de terem o habito de
memorizar ou anotar senhas, nos causando assinproblemas néo previstos por nos. Apés
inUmeros debates, concluimos que néo seria cagoni@s o trabalho sem que os alunos
participassem de sua constru¢do. O nosso objdlive@ra apenas apresentar a plataforma. Nossa
intencdo era desenvolver um projeto de EducacaaDiBor exemplo, importante ndo era que o
aluno tivesse ure-mail mas sim que tivesse o conhecimento de como adguoir Portanto,
decidimos que deveriamos dar oportunidade paraapeeum criasse sua senha e nome de
usuario, mas agora anotariamos todos os dadose@ngao.

Modelagem Matematica e as TDIC

Neste trabalho foi organizado em um ambiente pateabalhar com as TDIC no processo
de ensinar e aprender fungdes, por meio de umtpnogequal as ideias de modelagem
matematica contribuiram para abordar o tema agéanbrosio apresenta algumas
possibilidades de exploracdo desse tema no prodessesinar e aprender Matematica:

A caixa d’agua da cidade deveria ser tema de taslagries, todos os anos, todas as
escolas. Falar tudo sobre caixa d’agua. Quantanmdditea, quanta fisica, quanta biologia e
saude, quanta politica esta ai. Como aquela dghastecedora de toda a cidade? Como e

! www.sabesp.com.br

8 Trecho extraido de notas de campo de Rio Granggtcsintegrante da pesquisa.
X1l CIAEM-IACME, Recife, Brasil, 2011.
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por que sai de |4 e vai para a torneira? O quéfisigmessa quantidade de agua, qual a sua
capacidade? O que significa essa capacidade néddpdede agua para cada habitante
desta cidade? E material para trabalho o ano #dom bom exemplo no campo de
conscientizacdo social. Sdo as bases da cidadamia.isso pode ser trabalhado na escola,
utilizando o ambiente fora da escola (D’Ambrési@02, p.72).

Ferreira e Wodewotzki (2007) ao apresentarem ubpalina educativo com questdes
ambientais e Modelagem Matemética, destacam qagetica é uma fonte de oportunidades
nao apenas para o aprendizado da Matemética, @ni®in para o crescimento intelectual e
para a formacéo critica dos alunos do ensino fuedéah“em uma sociedade caracterizada por
mudancas de ordem social, cultural, econbmicar®légica em que a Matematica tem lugar de
destaque.” (p. 130).

Rodrigues (2006) desenvolveu uma investigacdo sobtidizacdo das TDIC no trabalho
de projetos relacionados ao tema agua no processosihar e aprender funcdes. (p. 106). No
Projeto de desenvolvimento profissional do Educaédoproposta curricular de Matematica, do
Ensino Fundamental do Estado de Minas Gerais, ¢&racoos a seguinte reflexdo sobre funcoes
elementares e Modelagem:

A utilizacdo de modelos matematicos, por meio danfdacdo em linguagem simbdlica e
relagBes logicas para analisar certas situacGassitho um método bastante eficaz adotado
com sucesso, hé vérios séculos. Uma das maneitesddeir matematicamente alguns
fenbmenos é através do estabelecimento de reldedspendéncia entre as quantidades
ou grandezas observadas (Carneiro, Spira e Sahat00d, p.44).

Biembengut (2001) explica que “um modelo matem&ticon conjunto de simbolos e
relacbes matematicas que procura traduzir de algomma, um fenbmeno em questéo ou
problema de situacao real;” (p. 124). Ao abordeomtetdo de funcdes reais através de uma
abordagem por meio de modelos Matematicos comertafuitas relacdes sdo de natureza
gualitativa, porém, para aquela na qual se podsotis para quantidades, em geral é possivel
estabelecer uma 'lei" matematica ou modelo matemndtie represente ou descreva esta relacao”.
(Biembengut, 2001, p. 124). Franchi (2007), aoudisas potencialidades da utilizagao da
Modelagem Matematica e da Informética em ambiesgegprendizagem de Matematica
esclarece que:

O trabalho conjunto da informatica com a Modelagemxe novas possibilidades para a
Modelagem. Muitas das dificuldades do processo dedihgem ficaram superadas pela
facilidade de coleta e tratamento dos dados erpafapulacdo das representacdes
(matrizes, planilhas, gréaficos ou equacdes) atrdaagilizacdo de softwares e da internet
(Franchi, 2007, p. 185).

Atualmente, a simulagédo possui um papel crescenestabelecimento de politicas
publicas e estratégias para a implantacdo desftsg® nas atividades de pesquisa cientifica,

X1l CIAEM-IACME, Recife, Brasil, 2011.
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de criacao industrial, de gerenciamento, de apzagdm e também nos jogos e diversdes
(sobretudo nos jogos interativos na tela).

A simulacdo € uma ajuda & memoéria de curto pramdi respeito ndo a imagens fixas,
textos ou tabelas numéricas, mas a dindmicas cgaylé capacidade de variar com
facilidade os parametros de um modelo e obserediata e visualmente as
consequéncias dessa variagdo constitui uma verdaapliacdo da imaginacao (Lévy,
1999, p. 166).

Com o novo planejamento, em termos de contedudasnmddtos, tinhamos o intuito de
gue alunos e alunas fossem capazes de:

1. Compreender o conceito de funcao do primeiro gasspciando-o a exemplos da vida
cotidiana,

2. Ler, interpretar e representar tabelas e gréficos,

3. Construir e analisar graficos de funcdes do priongiau,

4. A partir de acontecimentos cotidianos simples, @iatem fungdes do primeiro grau
gue expliguem matematicamente esses acontecimentos.

Ap6s a atividade “O VOLUME DO DESPERDICIO”, em uggsindo momento,
construimos os graficos com duas tematicas. Irdoigelos graficos de valores de contas em
funcédo do consumo, para residéncias, industriasngicio e finalizando com os graficos de
guantidade de reagentes em funcdo da quantidaaigudepara o tratamento.

Apresentamos a tabela de tarifas de agua cobradi@versas cidades. A partir dai,
fizemos um debate sobre o porqué dessa diferemckbiratorio de informatica, iniciamos com
uma breve explicacdo sobre a forma de se congtdficos com o auxilio dsoftwarelivre
“BR-Office’ — Calc”. Pedimos para que cada aluno construfssgréfico de que expressasse 0s
valores cobrados pelo Departamento Municipal deafg&sgoto (DMAE) de Uberlandia, em
funcdo da quantidade de agua consumida, isso pdrésocasos, residencial, industrial e
comercial. A seguir apresentamos um exemplo de @ss@ construcdo pode ser feita.

° Br-Office ¢ uma suite de aplicativos livres para escritésendo distribuido para os Sistemas

Operacionais Microsoft Windows, Unix, Solaris, Line Mac OS X. A suite é compativel com os
formatos de arquivo do Microsoft Office. Por ser softwaregratuito e de cédigo aberto, é instalado
por padréo no projeto PC Conectado, no qual mienpeadores a pre¢os populares sdo vendidos com
subsidios oferecidos pelo Governo Federal. Calgerador de planilhas do BrOffice.

X1l CIAEM-IACME, Recife, Brasil, 2011.
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TARIFAS COBRADAS PELO DMAE
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Figura 1. Gréfico de tarifas cobradas pelo DMAE.

A partir de analises e estudos desses gréaficagtams mao da Modelagem Matemética
para desenvolvermos funcdes do Primeiro Grau, eapde traduzirem esses acontecimentos
para a linguagem Matematica. A Modelagem Matemdticaonsiste na arte de traduzir um
fendbmeno em questao ou problemas da realidade entingnagem matematica — modelo
matematico” (Biembengut, 2002, p. 160). Os desefiwantos tecnoldgicos ou qualquer outra
construcao humana, por mais simples que sejanmsuéamrigem na abordagem de resolucédo de
problemas da realidade, em que a modelagem Matars®gimpre se fez presente.

Posteriormente, de forma sucinta, iniciamos a ds&ol sobre o tratamento de agua. Nesse
processo, o primeiro produto adicionado é o Hidtéxde Calcio, seguido pelo Sulfato de
Aluminio Ferroso. Esses dois compostos reagem sintexiliados por um polimero
(catalisador) e formam o Hidroxido de Aluminio, quéeatrair a sujeira da agua e agrupé-la em
flocos, esse processo é chamado de floculacéo.didmgue esses flocos ficam pesados, o
natural € que afundem e, nesse momento, ocorepa éé decantacao. Logo apds, a 4gua segue
até os recipientes (colmeias) que retém os floeaugkira e € encaminhada para o processo de
filtragem, em que passa por uma série de camadasitgeiais que imitam as camadas do solo,
sendo essas: carvao mineral (auxilia na desinfetg@mgua), a areia fina, a areia média, areia
grossa, cascalho fino, cascalho médio e cascatissgyr

Nas etapas descritas anteriormente foram retii@slagjeiras visiveis, no entanto, ainda
podem existir microrganismos patogénicos, na prexétapa do tratamento a agua €
encaminhada para o poco de contato, onde é adimanaloro para eliminar os microrganismos
existentes.

X1l CIAEM-IACME, Recife, Brasil, 2011.
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Em nossa simulacéo, reconstituimos as fases dddl#o e decantacdo do tratamento.
Para isso, utilizamos agua barrenta em lugar da lgua no inicio do tratamento.
Posteriormente, adicionamos as substancias Sakafduminio e Hidréxido de Calcio. O
Sulfato tem a funcéo de transformar as impurezaficmms maiores para que haja a decantacéo,
no entanto, para que essa reacao se torne mavaeéeticiona-se primeiramente o Hidroxido
com a finalidade deste corrigir a acidez da agua.

Em seguida, foram divulgadas, de forma simplificagaquantidades de reagentes por
determinado volume de 4gua que o DMAE utiliza. Passo trabalho, adaptamos as
informacdes a respeito dessas quantidades, olotidasimico responsavel por uma das estacoes
de tratamento do DMAE. Essas adaptacdes justifeaimelo fato da aprendizagem no Ensino
Fundamental requerer

[...] um tratamento diferenciado da argumentacaiadga para a validacao de proposicoes,
teoremas e dos demais enunciados. No Ensino Funtke maneira de trabalhar com a
argumentacao sofre alteracbes em decorréncia @igiesbgnitivo do aluno (Pais, 2006, p.
39)

Sendo assim, em nosso projeto, consideramos dadaslias de estiagem, sendo para cada
100 m?3 de agua utilizados 490 ml de Sulfato de Ahimre 400 ml de Hidréxido de Célcio.

Logo apés, foi solicitado que cada aluno consteuiss grafico de reagente em funcéo da
agua para cada substancia. A seguir, temos um éxe@gomo essa construcao pode ser feita,
utilizando 4,9 ml de Sulfato de Aluminio e 4,0 relldidroxido de Calcio para cada metro
cubico de agua.

TRATAMENTO DA AGUA
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Figura 2 Gréfico do tratamento de agua.

X1l CIAEM-IACME, Recife, Brasil, 2011.
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Passamos entdo para o0 momento de estudo dos grédiestruidos, explorando com os
alunos conceitos de inclinagédo de retas, funcagimas e minimos e outros. Nossas principais
consideracoes referiram-se as analises dos vadages e das quantidades de cada soluto, de
acordo com as inclinacdes de seus referidos ggafico

Como atividade de avaliacéo, disponibilizamos redefaMoodleum questionario para
os alunos, que indagava a respeito do que havieendido com o projeto “FUNCOES DA
AGUA”. Nas respostas dos alunos, percebemos geeeatenderam o projeto ndo apenas como
uma forma de se aprender Matematica, mas tamb@wondeiéncia ambiental. A seguir,
apresentamos algumas consideracgoes feitas:

Aprendi que se ndo economizarmos agua, vamos emtraacionamento. ISso porgue nao
economizam agua hoje em dia, lavam calcadas, cgticoEsse projeto eu acho muito
importante, porque ele conscientiza muito as pess@onomizarem agua. Vimos
também a importancia da Matematica, ou seja, arivtttea ndo é s6 conta. Conseguimos
relacionar a agua com a Matemaética, calculamodwnede agua que gastamos por dia e
também calculamos o valor de cada metro cubic@da.aprendi a Matematica de uma
forma usada no meu cotidiano.

Eu aprendi que a agua é fundamental para o consuwue se ndo economizarmos a
agua acabara muito rapido. Vejo alguma relacae dmatematica, graficos e dgua porque
a Matematica tem tudo a ver com a ciéncia da agleamos muito importante 0os
trabalhos com midias, como computador, aparelHdad@ Showmaquina fotografica
digital e outros, pois a gente varia um pouco @aemos. A minha sugestéo para o
proximo trabalho € que tenha mais explicacdes e taaipo de aula.

Aprendi que devemos economizar agua porque emsakyurs a agua pode fazer
faltar para outras geracdes, por isso temos quesatrar a agua no dia a dia, para ndo
fazer falta no futuro. Aprendemos que a Matematéme sao para fazer contas, mas
também outras coisas. E também eu gostei dessaadés, pelo fato de ter criado @m
mail para mim, pois eu ndo tinha... também gostei tioda conscientizar as pessoas a
economizar agua. (Informacéo escfita)

Consideracdes

Com esses relatos, entendemos que a metodologiajéé é capaz de garantir que a
aprendizagem ocorra em um ambiente coletivo, enogwemponentes da equipe possuam a
oportunidade de contribuir com seu conhecimentas iabilidades, suas historias, suas culturas
e seus potenciais. Com isso, para Tercariol (2Q0B)pensamento pode-se completar no outro e
uma limitacéo pode ser superada pelo outro, faeoide a formacao do coletivo, respeitando o
ritmo e o tempo de cada um. (p. 244)

19 Trecho extraido da avaliacao feita por alungayvés do Sistemisloodle
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Por outro lado, o professor nesse ambiente tamégnatchance de reconhecer seus
conflitos, erros e limitacdes, refletir sobre ededepura-los. Com uma postura humilde, de
parceria com seus alunos e os educadores, assuanatitude interdisciplinar.

O trabalho com projetos faz com que o processmsia@ aprendizagem seja
compreendido por uma nova perspectiva. A aprendimggassa a nao ser mais
caracterizada como simplesmente uma memoriza¢c&msiio ndo € visto mais como a
transmisséo de conteldos. Nesse ambiente, cosstmbeonhecimento contextualizado,
propiciando um desenvolvimento dos aspectos cegsitemocionais, sociais, politicos e
éticos. A formacédo dos alunos ocorre de forma gleltamplexa, uma vez que o processo
de conhecer em intervir na realidade sao simult(iBercariol, 2005, p. 244).

E imensamente importante o planejamento de atie&lacserem desenvolvidas por meio
de projetos, significando os conceitos que surgirdo

Diversos autores apontam a introducao destas ntexsagogias como sendo a panaceia
para todos os males da Educacédo. No entanto, ogmaaanais frequentemente
encontrado, principalmente nas areas tecnolégicasimples transposicéo da pratica
tradicional para o meio digital, mantendo um moglaco flexivel e de transmissao, que
trata os alunos de forma uniforme e tendo o professmo fonte Unica do saber (Nitzke,
Fraco, 2002, p.1).

Entendemos que as TDIC nao séo simplesmente fartasnauxiliares a acdo pedagdgica.
Séo elementos tecnoldgicos essenciais que caracted ambiente social. Sendo assim,
influenciam a constituicdo de saberes e da idaheigeofissional do professor. Faz-se necessario
gue professores em formacgao inicial desenvolvarfiangya no uso dessas tecnologias e uma
atitude critica em relacéo a elas. A estratégitiatalho com diferentes midias no
desenvolvimento do projeto “FUNCOES DA AGUA” poskibu o didlogo com a matemaética
onde foi possivel a realizacéo de diferentes argtamées.
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