N\

———\_ " :

X1l CONFERENCIA INTERAMERICANA DE EDUCACAO MATEMATICA

@IAEM

26 - 30 Junho, 2011 50 W

/ Recife, Brasil do Comité Inferamericano
de Educacdao Matemdatica

Jogos na Educacao Matematica Inclusiva

Claudia Rosana Kranz

Universidade Federal do Rio Grande do Norte - UFRN
Brasil

claudiakranz@hotmail.com

Resumo

A Educacdo Inclusiva é uma realidade em nosso pais. Pessoas com deficiéncia
conquistaram o direito de matricula em classes regulares do ensino através de
legislacdo recente. Com isso, cabe a escola, frente a essa demanda, preparar-se para
trabalhar, também, com essa parcela da populacéo até recentemente excluida do
sistema de ensino regular. A Educacdo Matematica ndo pode ficar fora dessa
discussdo. Cabe a nos, professores, pensarmos em estratégias que venham a
qualificar as préaticas pedagdgicas, possibilitando que todos os alunos, inclusive
aqueles com deficiéncia, sejam sujeitos aprendentes no ambiente de sala de aula.

Nesse sentido, proponho a discussdo acerca dos jogos matematicos na perspectiva do

Desenho Universal, a fim de contribuir com o avango do debate acerca da Educacéo
Matemética Inclusiva.
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Educacdo Matematica Inclusiva

O termo Educacdo Matematica Inclusiva tem como direcionamento a incluséo de todos

o0s alunos no processo de construcdo do conhecimento matematico na escola, permeado e

permeando o contexto sdcio-historico do sujeito. Ela segue a linha da Educagdo Matematica

cidada proposta por Mendes (2009), na medida em que “o conhecimento apreendido,
certamente, devera contribuir para que os estudantes possam adquirir competéncias e
habilidades capazes de imputar-lhes agdes que convirjam para a melhoria da qualidade da
vida de cada um, individualmente e coletivamente” (p. 16).
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O termo inclusiva é aqui utilizado referindo-se, também, ao processo de inclusdo dos
alunos com deficiéncia no ambiente escolar, nosso recorte nesta discusséo. Porém, ao falar em
inclusdo entendo que ela ndo deve acontecer somente para os alunos com deficiéncia, mas
para todos 0s sujeitos.

Esta inclusdo, entretanto, ndo pode se resumir a matricula dos alunos com deficiéncia na
escola regular. Ela representa muito além. Representa alunos em sala de aula, em uma
proposta pedagdgica que leve a sua participacao nas atividades propostas, interagindo,
cooperando, dialogando, aprendendo e ensinando coletivamente. Representa um processo em
que as diferencas séo entendidas enquanto parte constitutiva do ser humano, sendo
explicitadas e valorizadas no cotidiano escolar. Representa uma educacdo em que 0s sujeitos
séo entendidos em sua individualidade, com suas necessidades e potencialidades. “Nesse
contexto, a questdo de levar a sério a diferenca, tratando-a mais como uma oportunidade do
gue como uma ameagca e encontrando maneiras de relacioné-la aos outros, sem torna-los
iguais, assume grande importancia” (Moss, 2003, p.80).

O processo inclusivo necessita, sem davida, de possibilidades de qualificacdes e
ressignificacGes. Nao basta que a legislacdo (Constituicdo Federal de 1988, Lei n°® 9394/96 -
LDBN, Resolugdo CNE/CEB n° 2/2001, Convengéo da ONU sobre os Direitos das Pessoas
com Deficiéncia — 2006 entre outros) garanta a matricula dos alunos com deficiéncia em
classes regulares, ou que garanta a igualdade de oportunidades ou, ainda, a pesquisa e
desenvolvimento de produtos e servicos inclusivos.. E necessario que, de diferentes maneiras,
possamos contribuir para qualificar e repensar as a¢des pedagdgicas em sala de aula, de
maneira gque a tdo sonhada e necessaria inclusdo aconteca efetivamente na escola.

Apesar das leis destinadas a normatizar o processo de inclusdo de alunos com
necessidades especiais, muitas pessoas ligadas a Educagdo afirmam néo se sentirem
preparadas para enfrentar tal desafio (Fernandes; Healy, 2007). Nem sempre nossas
concepcdes encontram respaldo nas praticas cotidianas e nos aspectos institucionais.
Na verdade, nota-se que a partir das politicas de inclusdo ha a necessidade de preparar
a comunidade educacional para receber esses alunos. Dentre as muitas incertezas,
singularidades e conflitos de valores que ocupam nossas mentes, certamente as
questdes que se relacionam as nossas a¢des pedagogicas tém um papel central
(Fernandes; Healy, 2010, p. 1112-1113).

E nesse sentido que o presente artigo espera contribuir: iniciando uma discusséo acerca
da utilizacdo dos jogos, em salas de aula inclusivas, concebidos a partir dos principios do
Desenho Universal, como contribuicdo a Educacdo Matematica, uma vez que atenderdo, entre
outras coisas, a uma premissa basica: todos poderéo jogar, e jogar juntos.

Jogos matematicos inclusivos em sala de aula

N&o farei, aqui, referéncias exaustivas em relacdo a importancia da utilizacéo de jogos
em sala de aula, uma vez que o tema tem sido pesquisado por diversos educadores, no sentido
de ratificar sua importancia para as praticas educativas, inclusive em classes inclusivas.

E importante, porém, iniciar a reflexdo citando autores relevantes para nossa discussao,
e que servem como referencial teorico ao trabalho que tenho desenvolvido.

Lev S. Vygotsky , em seus estudos, atribui grande importancia ao brincar na
aprendizagem e no desenvolvimento da criancga, relacionando o brinquedo as regras, a
imaginacao e criacdo, a interacdo, a linguagem e ao pensamento.

E enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento da crianca (Vygotsky, 1994,
p.126).
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E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva [...] (idem, ibidem,
p.126).

No brinquedo, o pensamento esta separado dos objetos e a a¢do surge das ideias e ndo
das coisas [....] A acdo regida por regras comeca a ser determinada pelas ideias e ndo
pelos objetos. Isso representa uma tamanha inversao da relacdo da crianca com a
situacdo concreta, real e imediata, que é dificil subestimar seu pleno significado (idem,
ibidem, p. 128).

[...] o brinquedo contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob a forma
condensada, sendo, ele mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento (idem, ibidem,
p.135).

O referido autor ainda enfatiza a importancia do jogo para a aprendizagem e para 0
desenvolvimento da crianga ao afirmar que o jogador realiza com a ajuda do outro o que nao é
possivel que realize sozinho - e nele a crianca atua em uma situacdo cognitiva. (Vygotski,
2003; Vygotsky, 1994). Ou seja, 0 jogo cria na crianga uma zona de desenvolvimento
proximal. (Vygotsky, 1994).

Ja a professora Tania Fortuna, em seus estudos acerca das relagdes entre o ludico e a
inclusdo, nos traz reflex6es fundamentais acerca da importancia que adquire o brincar em um
ambiente em que as diferencas estdo presentes e devem ser explicitadas e colocadas a favor da
aprendizagem e do crescimento de cada um e de todos.

Porque o ato de brincar € maltiplo e ndo Unico, supondo tempos diversos e propondo
estados e movimentos em direcdo a experiéncia da introspecgdo e do isolamento e da
extroversdo e da cooperagdo, favorece a emergéncia das diferencas, das quais se
beneficia, diversificando-se continuamente e adaptando-se as necessidades especificas
e momentéaneas dos jogadores (Fortuna, 2008, p. 467).

[...] a diversidade é apanagio da brincadeira. O mundo dos brinquedos e da brincadeira
é magico, nele cabendo todas as idades, estados de espirito, tendéncias, necessidades,
habilidades e competéncias fisicas, sécio-afetivas e cognitivas, ndo porque exista um
brinquedo sob medida para cada um, mas porque a brincadeira transforma cada
brinquedo em brinquedo de todos (Fortuna, 2008, p. 468).

A brincadeira implica o reconhecimento do outro, pois ocorre no espago “entre™ 0s
individuos [...]. Colocando em jogo as diferencas, torna-se, por fim, o espaco da
inclusdo e da transformacdo social. Um espag¢o movel e dindmico, propicio ao
soerguimento de “tendas”, mais do que de edificios — para empregar a metéafora
proposta por Baptista, quando convida a refletir sobre os sentidos da incluséo e sobre
0 ato educativo, ao aludir as possibilidades de uma “montagem” que contemple as
diferencas, constituindo-se em continuas transformacdes (2006, p. 93) (Fortuna, 2008,
p. 470).

Com isso, e por isso, acredito que o jogo, em sala de aula, tem uma importante
contribuicdo para o processo inclusivo. Mas como o jogo matematico vem se desenvolvendo
nas classes inclusivas? O jogo tem sido utilizado? De que maneira? O trabalho pedagdgico
com jogos em sala de aula tem propiciado a interagdo e cooperagéo entre os alunos e entre
esses e o professor? H& preocupacdo com a acessibilidade dos jogos, para que os alunos com
deficiéncia possam jogar com 0s outros, numa perspectiva de equiparacdo de oportunidades?

Em recente pesquisa desenvolvida por mim no Programa de P6s-Graduagdo em
Educacao na UFRN, em nivel de mestrado, junto a escolas da rede de ensino municipal em
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Natal/RN/Brasil, pude perceber, através de entrevistas e observagdes de aulas em turmas dos
anos iniciais do Ensino Fundamental, que o0 jogo tem espaco nas aulas de Matematica, mas
sua utilizacdo ainda tem muito a avangar tanto no que diz respeito a interacdo e a cooperagdo
entre os alunos — fundamentais para a aprendizagem e desenvolvimento — quanto no que se
refere a acessibilidade.

E nesse sentido que a oficina aqui proposta encaminha sua discuss3o. Para que todos os
alunos possam jogar, e jogar juntos, € necessario que 0s jogos sejam concebidos pensando na
sua acessibilidade, sob orientacdo dos principios do Desenho Universal, sobre o qual
discorrerei a seguir.

Acessibilidade e Desenho Universal

A origem do Desenho Universal esta na acessibilidade, que foi pensada primeiramente
em relacdo a deficiéncia fisica (Orteses, proteses, acessibilidade fisica), para depois avancar
para pensar 0s espacos, ambientes, produtos, tecnologias para outros tipos de deficiéncia
(visual, auditiva, mental, maltipla, surdocegueira). Aqui cabe ressaltar que a acessibilidade
era direcionada para um tipo especifico de deficiéncia. Nesta perspectiva, a eliminacéo de
barreiras ocorria “de forma customizada, para atender a cada modalidade de deficiéncia”
(Nunes ; Nunes Sobrinho, 2008, p. 269).

Em 1985, Ron Mace, da Universidade do Estado da Carolina do Norte, propGe o
conceito de Desenho Universal, que avanca em relacédo a acessibilidade até 0 momento
pensada. Na sua compreensdo, Desenho Universal é “The design of products and
environments to be usable by all people, to the greatest extent possible, without the need for
adaptation or specialized design” (Center of Universal Design, 1997).

E colocado a seguir outro conceito, decorrente do original, porém mais explicativo,
elaborado por Correia & Correia (apud Nunes; Nunes Sobrinho, 2008, p. 270).

O desenho inclusivo ou universal pode ser conceituado como um conjunto de ideias,
procedimentos e praticas geradores de espacos, ambientes, servicos, produtos e
tecnologias acessiveis, utilizaveis de forma igualitaria, segura e autbnoma por todas as
pessoas, na maior extensdo possivel, independentemente de suas capacidades,
habilidades e medidas antropométricas, e sem que tenham que ser adaptados ou
readaptados especificamente para cada um.

Na concepcao de produtos, servicos, tecnologias e espagos, 0 seu uso ja é pensado para
todas as pessoas, independente de suas capacidades e limitagdes. O Desenho Universal pensa
em um mundo acessivel para todos, superando a concep¢éo dos ambientes dirigida a um
homem ideal, padrao.

Para auxiliar na estruturacdo do conceito de Desenho Universal, um grupo de
profissionais de diferentes areas, entre eles Mace, elaborou os sete principios do Desenho
Universal. Sdo eles: uso equitativo; flexibilidade de uso; design simples e intuitivo;
informacdo perceptivel; tolerancia ao erro; esforco fisico minimo; tamanho e espaco para
aproximacéo/abordagem de uso (Cambiaghi, 2007).

Desta forma, os principios do Desenho Universal, na medida em direcionam-se para a
equiparacdo de oportunidades e para a qualidade de vida de todos, podem contribuir para
repensar e reestruturar a escola, no direcionamento a Educacéo Inclusiva.
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E nesta linha que o presente artigo direciona seu préximo item: pensar a Educacéo
Matematica na perspectiva inclusiva, utilizando para isso 0s jogos concebidos a partir dos
principios do Desenho Universal.

A Educacdo Matematica Inclusiva, os jogos e o Desenho Universal

A partir de agora, busco construir alternativas para que a Matematica na escola possa
ser inclusiva, ou seja, construida e apreendida por todos, entendendo as diferencas como
valores e como vantagens neste processo; compreendendo a funcéo do ludico, do
problematizador, da interacdo e da autonomia para a aprendizagem e concebendo 0s
ambientes escolares (com seus produtos, servigos, tecnologias e atitudes) a partir dos
parametros do Desenho Universal.

O modelo pedagogico ora vigente na maioria das escolas ndo esta a servico da
aprendizagem da grande maioria dos alunos. Por conseguinte, também ndo é direcionada para
a aprendizagem dos alunos com deficiéncia, e, entdo, para sua incluséo escolar.

A ideia que circula no imaginario social é a de que os alunos com deficiéncia ndo tem
capacidade para a aprendizagem e para o seu desenvolvimento. Portanto, se ndo aprender, a
responsabilidade ndo é da escola, e sim do proprio sujeito.

Das deficiéncias decorrem limitacGes funcionais nos individuos, e essas podem ser
maiores ou menores. Na maioria dos tipos de deficiéncia, as capacidades intelectuais do
sujeito estao preservadas. Mesmo quando ha esse comprometimento, “todas essas
dificuldades, mesmo nos casos mais graves, ndo representam limitacdes ou patamares
intransponiveis, j& que essas aptiddes podem ser desenvolvidas com a exposi¢ao ao ambiente
escolar” (Fontes et al, 2007, p.81).

Dai depreende-se que a escola ndo pode se eximir de sua funcdo, mesmo tratando-se dos
alunos com deficiéncia. Eles, como os alunos sem deficiéncia, tem seu processo de
aprendizagem baseado também na interacdo, na problematizacdo, no lidico. “A subjetividade
¢ simultaneamente social e individual” (Mitjans Martinez, 2007, p. 100). Sendo assim,
entende-se

[...] 0 espago escolar e as relagfes sociais que se estabelecem no seu interior como
altamente significativas para o desenvolvimento dos que nesse espago convivem,
fundamentalmente criancas e adolescentes, pela significagdo que nessas etapas da vida
assume a escola entre 0s outros espagos sociais nos quais 0s sujeitos participam

(Mitjans Martinez, 2007, p. 103).

N&o queremos negar aqui as especificidades de cada sujeito com deficiéncia, com
necessidades préprias. Mas o0 que queremos ressaltar, neste trabalho, sdo as potencialidades
desses sujeitos para a aprendizagem.

Nessa percepcdo, ndo temos duvida do valor dos jogos para o desenvolvimento dos
alunos com deficiéncia e de que eles podem e devem jogar junto com os demais colegas; que
eles podem ndo gostar ou ndo querer jogar — como qualquer outro colega; e que é possivel - e
necessaria — a utilizacdo dos jogos em classes inclusivas.

A Educacdo Inclusiva foi uma das reivindicagdes do movimento de defesa dos direitos
das pessoas com deficiéncia por entenderem que, entre outros fatores, a educacdo é um direito
de todos e que a interacdo social € importante para o desenvolvimento de todos os seres
humanos. Ora, se 0 aluno com deficiéncia é incluido na escola regular com estas justificativas,
e nela ele tem cerceadas suas possibilidades de estar, fazer e ser com 0s outros, que inclusao é
essa?
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A referéncia aqui acontece no sentido de que o aluno com deficiéncia pode — e deve —
participar das atividades e situacdes de aprendizagem propostas ao restante do grupo, com o
grupo. Quando um jogo é proposto em sala de aula, todos irdo joga-lo e jogé-lo juntos, e irdo,
desta forma, a partir do jogo, construir conhecimentos e habilidades, conforme os objetivos do
professor.

A questdo que agora se apresenta é em relacao as limitacdes que o aluno com
deficiéncia pode ter para entender e jogar o jogo proposto. E aqui que os principios do
Desenho Universal sdo fundamentais, pois é necessario pensar 0 jogo na concepcao de que:
todos possam entendé-lo, de que os materiais que dele fazem parte possam ser utilizados por
todos os alunos; de que o espaco fisico seja acessivel para todos jogarem; de que a mediacao
pedagogica seja adequada para todos.

A acessibilidade, focada em um tipo especifico de deficiéncia, conduziria, por exemplo,
a uma cartela de jogo para os alunos sem deficiéncia, uma para os alunos cegos (utilizando o
Braille e ranhuras), uma para os alunos surdos (usando a Lingua de Sinais), uma para 0s
alunos com baixa visdo (com contraste de cores e simbolos ampliados), e assim
sucessivamente. Neste sentido, o Desenho Universal vai além da acessibilidade, pois busca
conceber e utilizar o jogo de maneira que qualquer aluno e todos os alunos possam utilizé-la.
Este é o grande avanco do Desenho Universal: planejar o mundo para todos!

De que maneira isso é possivel? Como trabalhar no sentido que os materiais, 0s espacgos
e o trabalho pedagogico do professor concorram para jogos sob os principios do Desenho
Universal? Essa discussdo ainda é embrionaria, com poucos trabalhos e pesquisas (Mauch;
Kranz, 2008); mas, por sua relevancia e pela necessidade de coloca-la na pauta entre 0s
educadores matematicos, proponho a presente oficina, com o planejamento a seguir
explicitado.

Planejamento da oficina

Objetivos

- Sensibilizar-se para questdes relativas a inclusdo educacional de alunos com
deficiéncia

- Discutir acerca da importancia dos jogos para a aprendizagem matematica

- Refletir sobre aspectos referentes a acessibilidade e ao Desenho Universal nos jogos
pedagdgicos e sua importancia para a aprendizagem de todos

- Vivenciar situagdes de jogos matematicos inclusivos e ndo inclusivos

- Conhecer possibilidades de jogos e seus usos em classes inclusivas
Metodologia

A oficina sera encaminhada na perspectiva da participacao de todos os educadores, com
um carater interativo e que possibilite a discussdo e a troca de ideias. Também tera assegurado
espaco para reflexdo teorica acerca da tematica.
Acdes

1) Apresentacédo da professora

2) Breve mapeamento do grupo acerca da formacéo, da atuacao profissional e do
trabalho com alunos com deficiéncia - 5 minutos
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3) Levantamento das ideias do grupo sobre jogo e jogo inclusivo — 10 minutos
a) Levantamento e registro (no quadro) de ideias , do grupo, a partir da palavra jogo.
b) Idem para jogo inclusivo.

4) Discussao a partir das ideias do grupo: o que pensam acerca do jogo? E do jogo
inclusivo? Qual a diferenga entre jogo e jogo inclusivo? Qual a origem dessa diferenca? — 15
minutos

5) Experiéncia 1 com jogo — 15 minutos

a) Quatro alunos sentardo em um grupo. Os demais ficardo ao redor, como
observadores.

b) Os quatro alunos serdo convidados a jogar um jogo. Receberdo o material para o
Jogo, da seguinte maneira:

- Cartelas:
Um aluno recebera a cartela com os nimeros escritos em tamanho normal

Um aluno recebera a cartela com nimeros somente em Braille e com a demarcacédo do
quadriculado feita com barbante

Um aluno receberd a cartela com os nimeros em LIBRAS

Um aluno receberd a cartela com nimeros ampliados e contraste de cores.

- Dados:

Dois alunos receberdo dados menores e dois alunos dados maiores (comuns).
- Marcadores:

Iguais para todos — botdes

¢) Vamos jogar o Bingo da Soma: cada um, na sua vez, lancara os dois dados e marcara,
em sua cartela, a soma deles. Ganhara o jogo quem primeiro preencher sua cartela.

d) Alunos jogaréo o jogo.

6) Discusséo a partir da experiéncia — 15 minutos

a) Qual a sensacdo de ter recebido esse material?

b) E possivel jogar o jogo dessa maneira?

¢) O que aqueles que estavam observando perceberam?

d) Dessa maneira, 0 jogo permite a interacdo, a cooperacéo e a aprendizagem de todos?

7) Experiéncia 2 com jogo — 10 minutos

a) Os mesmos quatro alunos irdo receber novo material, para 0 mesmo jogo. Mas, dessa
vez, o material serd confeccionado segundo os principios do Desenho Universal.

b) E agora, é possivel jogar? Por qué?

7) Discussao acerca do jogo inclusivo, a partir das colocagdes iniciais dos professores,
da vivéncia com 0s jogos e das observacOes da professora, a partir do referencial tedrico do
presente artigo — 10 minutos

8) Mas também ha outro aspecto no Desenho Universal. De nada adianta eu garantir o
material se a mediacdo pedagdgica ndo acontece de modo a possibilitar a cooperacéo e a
aprendizagem para todos = Desenho Universal Pedagogico — 5 minutos
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9) Vamos jogar? — 10 minutos

Aplicacéo do jogo, com a perspectiva da problematizacdo, da interacdo de todos, da
cooperacéo, do registro (linguagem escrita), da resolucéo de problemas (exploracao
posterior).

10) Quais as diferencas entre a primeira experiéncia e a segunda? Discussdo com o
grupo — 5 minutos

11) ColocacgGes acerca dos dados obtidos na pesquisa referida no artigo, acerca da
utilizacdo de jogos matematicos em classes inclusivas, nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, na rede de ensino municipal de Natal/RN/Brasil — 15 minutos

12) Encerramento da oficina, com colocacgdes dos participantes acerca da tematica e do
trabalho na oficina — 5 minutos
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