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Resumo:

Este trabalho busca analisar as preferéncias de aprendizagem de alunos de cursos
superiores na area de Ciéncias Exatas, de maneira a verificar que aspectos das principais
teorias de aprendizagem se tornam mais adequados a este perfil de aluno. Para isso foram
observados os principais elementos das Teorias de Ensino e Aprendizagem
Comportamentalista, Construtivista, Socio-Interacionista, Racionalista e Significativa e
sintetizados em um formuldrio de perguntas de multipla escolha. Foi estudado um grupo
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de alunos de uma Universidade da cidade Sdo Paulo, sendo 26 alunos do primeiro ano do
curso de Ciéncia da Computacdo e 22 alunos de Engenharia Mecanica, formando uma
populacdo de 48 alunos. Os resultados desta pesquisa sio explicitados e algumas
consideragdes a respeito sdo apresentadas neste artigo.

Palavras chave: Preferéncias de Aprendizagem — Teorias de Aprendizagem — Ensino
Superior-Ciéncia da Computagdo - Engenharia Mecanica.

Introducao

Segundo Silveira (2002, p. 9-10) na busca pelo desenvolvimento a sociedade se organiza e
define suas institui¢des e o sistema de produgdo € o responsdvel por esta organizacdo. Desde as
sociedades mais primitivas até a sociedade em que vivemos hoje os meios € esta organizacdo
que determina o protétipo do cidaddo, as habilidades valoradas, o papel social de seus membros,
estruturas hierdrquica e de poder e processos de educacdo.

Conhecimento e cultura, por geracdes, foram transmitidos de pai para filho utilizando como
recurso a oralidade, tome, por exemplo, os chefes de tribo das mais diversas culturas e também
seus curandeiros. Na idade antiga surge a figura do professor, cuja importincia, na formagao
cidada do individuo, foi defendida por Platio em sua obra “A Republica”. Na idade
contemporanea, dentre as profissdes existentes, torna-se do educador a responsabilidade
principal de perpetuar o conhecimento humano através de seus aprendizes, que por sua vez
tornam-se educadores, movimentando assim um ciclo virtuoso.

O surgimento das tecnologias de informacdo e comunicac¢do possibilitou livre acesso a
informacdo a uma nova geragdo dos aprendizes, os nativos digitais segundo Prensky (2001, p.
1). Estes aprendizes pensam e processam informacdes de maneira fundamentalmente diferente
dos aprendizes antecessores devido a continua exposi¢ao

O educador, antes centro das informagdes e dos conhecimentos, adquire novas habilidades de
mediador ou orientador e no exercicio de sua profissdo passa a considerar: o perfil dos alunos,
seus conhecimentos prévios, suas preferéncias de aprendizagem, seus estilos cognitivos e os
conteidos e métodos de como aplicar e ou transmitir contetido embasados por vdrias teorias de
aprendizagem.

Observamos até agora duas entidades importantes no processo de ensino-aprendizagem, que
sdo: seus interlocutores - professores e alunos — e os métodos para transmissao das informacoes
e conhecimentos. Os primeiros, individuos da sociedade, estdo sujeitos as suas influéncias
socio-econdmico-culturais, haja vista o exemplo dos nativos digitais, citado anteriormente. Os
segundos, teorias e técnicas desenvolvidas ao longo de anos de pesquisa cientifica, refletem
questionamentos, crengas e a experiéncia de seus criadores, e posteriormente de seus
seguidores, a luz dos conhecimentos a época em que foram formalizadas.

Logo, observamos que o processo de ensino-aprendizagem, e seus interlocutores, estao
sujeitos a multiplas combinacdes de influéncias. Vimos, pois, a necessidade de investigar este
ambiente de influéncias para determinar de que forma podemos contribuir para sua melhoria.
Nesse sentido decidimos por iniciar a investigacao através da inquiricdo dos alunos quanto as
suas preferéncias no que diz respeito as diferentes teorias de ensino-aprendizagem. Escolhemos
alunos de cursos do ensino superior privado de Sdo Paulo, devido a proximidade entre os alunos
pesquisados e dos pesquisadores, alunos e professores do programa de mestrado da instituicao.
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Objetivo, Justificativa e Motivacao

Este trabalho busca conhecer as preferéncias de alunos e tragar um panorama a partir do
qual se possam identificar quais caracteristicas das teorias de ensino e aprendizagem possam ser
utilizadas com estes alunos. A constru¢do e interpretacdo deste panorama possibilitardo: o
desenvolvimento de estratégias de ensino alinhadas aos resultados obtidos, neste trabalho, as
expectativas de alunos de cursos da drea de exatas de uma universidade privada de Sdo Paulo -
SP; e buscar melhoria no ensino fundamentada nas caracteristicas das teorias de aprendizagem e
observando a heterogeneidade e preferéncia dos alunos.

As teorias de ensino e aprendizagem oferecem vasto ferramental para professores e alunos
durante a constru¢do do conhecimento em sala de aula e o objetivo, ao elencé-las neste trabalho,
€ o de formar a base a partir do qual podemos medir as preferéncias dos alunos. Para tanto
escolhemos um conjunto de teorias e buscamos suas principais caracteristicas. Para que
pudéssemos coletar as preferéncias dos alunos elaboramos um questiondrio, ver anexo 1, que
contém as caracteristicas destas teorias na forma de situagdes de sala de aula de tal forma que os
alunos pudessem: a) expressar sua concordancia ou ndo com a situacao, deixando registrada sua
preferéncia; e b) reconhecer a existéncia ou ndo destas situacdes. Nao € objetivo de este trabalho
estabelecer pontos e contrapontos entre as teorias de ensino.

Fundamentacio Teérica

No contexto socio-educativo, diversos pesquisadores formalizaram suas teorias de ensino e
aprendizagem como forma de perpetuar e melhorar a transferéncia do conhecimento. Dentre
estas se destaca: o comportamentalismo, que tem Skinner como seu principal representante,
migrando para Piaget com sua epistemologia genética; Vygotsky com sua teoria sdcio-
interacionista; e Ausubel com a aprendizagem significativa.

Para estruturar a enquete destacamos as seguintes teorias de aprendizagem, a saber:
Comportamentalista, Construtivista, S6cio-Interacionista, Racionalista e Aprendizagem
Significativa. A razdo da escolha das teorias, anteriormente citadas, deveu-se ao reconhecimento
destas no contexto sécio-educativo do pais nas dltimas cinco décadas, cada uma delas, por sua
vez e em seu momento, ganhou destaque neste cendrio e de uma forma ou de outros acabou por
influenciar professores e alunos considerados no contexto deste trabalho.

Comportamentalista

No modelo Comportamentalista € dada €nfase na organizacao racional do ensino e aprendizagem.
De acordo com sua orientacdo, o conhecimento resulta da experiéncia, isto €, fazendo é que se
aprende. O ensino é programado por etapas de acordo com a determinac¢do do comportamento final
esperado do estudante. Ocorre valorizagdo do processo de ensino individual.

De acordo com Matos (1993) é o processo de aprendizagem baseado na reflexdo do
comportamento do individuo com relag¢do a estimulos negativos ou positivos. As mudangas no
comportamento sio o resultado de uma resposta individual a estimulos que ocorrem no meio e,
portanto reforcar tais estimulos significa fortalecer o comportamento.

Tem Skinner como um de seus principais autores, cujo foco ndo era a metodologia de estudo
acerca do comportamento, mas quais aspectos eram importantes para explicar o comportamento
humano. Skinner (1982) ressalta a necessidade de avaliar o controle do ambiente sobre nosso
autoconhecimento, ou seja, a maneira como reagimos € como explicamos nossos
comportamentos encobertos ndo estd livre de influéncia do ambiente em que somos criados.
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A partir da teorizacdo do comportamento operante a relacdo do homem com o ambiente
passa a ser vista como uma interacao. Skinner sintetiza a relacio do homem com o ambiente na
seguinte frase: "Os homens agem sobre o mundo e o modificam e, por sua vez, sGo modificados
pelas consegiiéncias de sua ag¢do." (Skinner, 1957, p.1)

Para Skinner o homem € produto e produtor do ambiente. A relagdo do homem com o
ambiente é representada do seguinte modo: R-S, sendo R (Resposta) e S (Estimulo). O
comportamento do organismo resulta num novo estimulo. (SKINNER 1982)

De acordo com Martins (2002, p.18), as principais caracteristicas da teoria
comportamentalista em relagdo ao ensino x conteido para computador, sdo: a) apresentacdo das
informagdes em secdes breves; b) testar o aluno apds cada interagcdo; c¢) fornecer recompensa
para respostas corretas; d) permite a evolucdo de nivel somente se obtiver resposta esperada do
aprendiz; e) propor questdes que incentivam a memorizagdo; e f) obrigar o aluno, no caso de
erros, a retornar ao ponto anterior. Estas caracteristicas sdo faceis de implementar no contexto
computacional devido a sua caracteristica orientado a observagdo de eventos do aluno de acordo
com Gomes (2010) e Macedo (2007).

Construtivista

Segundo Piaget (1997) € o processo de aprendizagem do individuo de acordo com interacdes
e perturbacdes do conhecimento em seu meio, considerando como critério a idade do individuo
relacionada ao contexto. Ainda segundo Piaget a aprendizagem construtivista necessita que o
aluno passe pelo processo de: perturbagdo do equilibrio dos seus conceitos; conservagdo que € a
compensacdo da modificacdo simultdnea do objeto; e assimilacdo x acomodag¢do do mesmo
conceito.

Matos (2008,p.3) conclui acerca da concep¢do de homem de Piaget e diz: “a concepg¢do de
homem de Piaget € a de um sujeito em atividade, que constréi seu conhecimento através das
interacOes com o meio. Ou seja, a relagdo entre sujeito cognoscente e objeto cognoscivel é
indissocidvel, pois o conhecimento resulta da permuta constante do sujeito com o ambiente.”.

No final do processo evolutivo da aprendizagem o individuo se torna autdénomo,
questionador, adaptativo e interativo no seu meio. A perspectiva de humanidade de Piaget €
base para compreender a teoria construtivista.

De acordo com Martins (2002, p.28-29) as principais caracteristicas da teoria epistemoldgica
na abordagem para ambientes virtuais, sdo: a) a proposicado de situacdes-problema que envolva a
formulacdo de hipdteses, a investigacdo e/ou a comparagdo; b) apresentar caminhos diferentes
para solucionar um determinado problema; c) permitir que o aprendiz construa; d) adaptar
conteudo ao nivel do aprendiz; e e) apresentar o conteudo, pelo software, de forma nao-linear.

Socio-Interacionista

Segundo Oliveira (2004) a teoria sécio-interacionsita de Vygotsky, compreende-se por uma
interacdo entre um grupo de individuos, onde troca-se informagdes, experiéncias e objetivos e
da troca forma-se o processo de aprendizagem.

Vygotsky argumentou que o aprendizado ndo € necessariamente precedido do
desenvolvimento de bases psicoldgicas para tanto, mas se desenvolve em intera¢do continua; e
que o aprendizado de um determinado assunto influencia o desenvolvimento do individuo além
dos limites daquele assunto. Cada situacdo de aprendizagem pressupde a existéncia de uma
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histéria € outro ponto para o qual Vygotsky chamou atengdo. Assim o aluno entra na escola
possuindo um conjunto de conhecimentos - ndo € uma “tabula rasa”.

Vygotsky desenvolveu os conceitos de Zona de Desenvolvimento Real e Zona de
Desenvolvimento Proximal. O primeiro compreender os conhecimentos ji dominados pelo
individuo e o segundo compreendo o conjunto de potencialidades ao qual o individuo pode ter
acesso se suportado por pessoa mais experiente.

Racionalista

Segundo Ribeiro (2010), ndo considera a experiéncia a fonte do verdadeiro conhecimento;
leva em conta a aptiddao do aluno, conhecimentos prévios, condi¢des bioldgicas e motivacao.

Neves (2006,p.4) destaca a psicologia de Gestalt onde todo o conhecimento € anterior a
experiéncia, sendo fruto do exercicio de estruturas racionais, pré-formadas no sujeito.

De acordo com Kant (2010,p.3):

“Nao se pode duvidar de que todos os nossos conhecimentos comecam com a
experiéncia, porque, com efeito, como haveria de exercitar-se a faculdade de se
conhecer, se ndo fosse pelos objetos que, excitando os nossos sentidos, de uma
parte, produzem por si mesmos representacoes, e de outra parte, impulsionam a
nossa inteligéncia a compara-los entre si, a reuni-los ou separa-los, e deste
modo a elaborac¢do da matéria informe das impressdes sensiveis para esse
conhecimento das coisas que se denomina experiéncia?”’

De acordo com Macédo (2007,p.332) reflete a visao estruturalista e inatista do conhecimento.
A aprendizagem ocorre de dentro para fora e o professor atua com facilitador deste processo. As
principais caracteristicas sdo: a) conhecimento depende da prontidao do aluno; b) a relagdo entre
pares ndo favorece a aprendizagem — € processo individual e depende de ritmo préprio; e c)
conhecimentos prévios nao influenciam a aprendizagem.

Significativa

Segundo Moreira (2000,p.4), é o processo de aprendizagem do acréscimo do novo
conhecimento com o conhecimento prévio, criando significado e concretizando sua estabilidade
de forma a obter uma retencio do que foi aprendido. No processo de aprendizagem
significativa, salienta-se, também, a necessidade tanto de disposicdo para aprendizagem por
parte dos aprendizes, como da apresentacdo de material potencialmente significativo a eles. O
aprendiz ndo € apenas um elemento passivo no processo, mas trabalha de forma interativa.

Ausubel (1980) propde a aprendizagem significativa que se baseia na intera¢do do novo
conhecimento com as informacdes ja existentes, os chamados organizadores prévios, elementos
estes que podem funcionar como uma “’ponte cognitiva” entre 0 que o novo conhecimento € o
que o aluno j4 conhece. Nesse processo de aprendizado, segundo o autor, a “nova informagao
interage com uma estrutura de conhecimento especifica, definida como conceitos subsuncgores,
elementos existentes na estrutura do individuo”. O subsuncor € uma estrutura especifica ao qual
uma nova informacdo pode se integrar ao cérebro humano, que € altamente organizado e
detentor de uma hierarquia conceitual que armazena experiéncias prévias do aprendiz.

Metodologia

A pesquisa foi conduzida através da aplicacdo de questiondrio, cujo objetivo foi medir a
atitudes dos alunos quanto as diferentes teorias de ensino-aprendizagem. Para realizar esta
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medi¢do criamos duas escalas de valores, apresentada na tabela 1 abaixo, sendo que a primeira
buscou identificar a percep¢ao afetiva (letras “A” e “B”) dos alunos quanto as caracteristicas das
teorias e a segunda buscou identificar a percep¢do cognitiva (reconhecimento — letras “C” e
“D”) das caracteristicas das teorias de ensino-aprendizagem, que foram atribuidas
simultaneamente a cada uma das questdes.

(A) Concordo |(B) Nao Concordo |(C) Existe |(D) Nao Existe

32
Tabela 1 - Gabarito da enquete

A enquete' contém 32 (trinta e duas) questdes divididas em 5 (cinco) grupos, cada qual
correspondendo a uma das seguintes teorias de aprendizagem. A Tabela 2 ilustra a distribui¢ao
das questdes entre os grupos (um para cada teoria) e o formulério, que pode ser visto no Anexo
1.

Os contextos das pesquisas de: Martins (2002), que descreve meios de avaliar softwares
educacionais; Macedo (2007), que trata da avaliagdo de objetos de aprendizagem; Santos
(2009), que aborda as teorias de aprendizagem no ensino a distancia; e Gomes (2010), que trata
da aplicacdo de teorias construtivistas em ambiente virtual de aprendizagem, ja citados no
desenvolvimento da Fundamentac¢do Tedrica, acima, foram adaptados durante a elaboracdo do
questiondrio, que observou os principais tépicos das Teorias de Ensino e Aprendizagem:
Comportamentalista, Construtivista, Socio-Interacionista, Racionalista e Significativa.

Teorias de Ensino e N° de Distribuicido das
Aprendizagem Questoes Questoes
Comportamentalista 10 1 ao 10
Construtivista 10 11 ao 20
Sécio-interacionista 2 21 e 22
Racionalista 6 23 a0 28
Significativa 4 29 ao 32

Tabela 2 - Distribui¢do das questdes no formuldrio.

Optamos pela amostragem por conglomerado devido as seguintes condicdes: a) populacdo
subdividida em grupos mutuamente exclusivos (ano); b) serem coletivamente exaustivos
(curso); e b) pela facilidade de substituicio dos elementos da amostra. A escolha dos cursos
ocorreu por conveniéncia, visto que os pesquisadores atuavam nestes cursos, € 0s anos
escolhidos foram: o primeiro para o curso de Ciéncias da Computagdo e quarto para Engenharia
Mecanica, pela mesma razdo, entretanto, no caso da Engenharia, destacamos que é uma turma
de det¢ém um elevado nimero de dependéncias acumuladas e despertou interesse dos
pesquisadores. O perfil das turmas pesquisadas pode ser observado na Tabela 3, abaixo.

Segundo Diciondrio Aurélio - s.f. (pal. fr.) Conjunto de testemunhos ou pesquisas ordenadas por uma autoridade ou organizadas por um
jornal, uma empresa comercial etc., com o fim de elucidar uma questdo de interesse geral.
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Curso: Ciéncias da Computacao Engenharia Mecanica
Semestre - Ano: 1° (primeiro - 1° ano) 7° (sétimo - 4° ano)

Total de alunos: 26 (vinte e seis) 22 (vinte e dois)

Alunos do sexo masculino: 77% (20 alunos) 100% (22 alunos)

Alunos do sexo feminino: 23% (seis alunas) Nenhum

Idade: De 17 a 32 (média: 24 anos) |De 21 a 39 (média: 30 anos)
Advindos de escola publica: 77% (20 alunos) 64% (14 alunos)

Advindos de escola particular: |23% (6 alunos) 36% (8 alunos)

Tabela 3 - Perfil dos alunos pesquisados.

Resultados Parciais

Muito embora as turmas pesquisadas ndo compartilhem a mesma faixa etdria e o mesmo
nivel de experiéncia académica, observaram-se poucas singularidades nas preferéncias de cada
grupo e grandes semelhancas em suas escolhas tanto favordveis, quanto desfavordveis as
caracteristicas das teorias de ensino-aprendizagem. Apesar da heterogeneidade das turmas suas
preferéncias sdo muito parecidas.

Podemos correlacionar os dados obtidos através das respostas nos questiondrios, de maneira
distinta. Naturalmente podemos, por exemplo, analisar as concordancias, questdo a questdo e
turma a turma, ou ainda analisar as respostas de cada turma individualmente. Optamos,
entretanto, por abordar os resultados das questdes que tiveram como escolha predominante a
alternativa “Nao concordo” e as divergéncias de opinido marcantes entre os alunos da
Computacdo e da Engenharia. Os “Quadros 1 - Propor¢cdo Acordo / Desacordo” e “Quadro 2 -
Desacordo por teoria”, abaixo, mostram a proporc¢ao de opinides “Concordo” e “Nao concordo”
apo6s o processamento dos dados coletados e a propor¢do de cada uma das teorias no total dos
desacordos, respectivamente.

O Anexo 2 apresenta a compilacdo das respostas dos alunos para as questdes cujas
divergéncias foram marcantes, isto €, apresentaram, comparativamente, diferengca percentual
significativa, quer seja na afericdo da percepcao afetiva ou ainda na afericdo do reconhecimento.
Observamos que algumas destas diferencas podem estar associadas ao tipo de contetido tratado
em cada um dos cursos, devido as suas especificidades. Porém, independentemente desta
possibilidade todos os resultados foram analisados sem distingao.
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‘ N ( N

Enquete : Preferéncias de Aprendizagem Participacdo no Total do Desacordo

100% Corcordam; Néo

63%

Concordam: 8% @ Comportamentalista
0,
50% 38% 25% 409, | @ Construtivista

O Racionalista

0%

@ Significativa

25%

@ Corcordam 00 Ndo Concordam

N VAN J

Quadro 1 - Proporc¢ao Acordo / Desacordo Quadro 2 - Desacordo por teoria

Seguem, abaixo, as conclusdes derivadas da compilacdao dos dados obtidos das repostas
coletadas apds a aplicagdo do formulério (enquete). O formuldrio e suas questdes podem ser
observados no Anexo 1.

Na andlise dos resultados para a teoria Comportamentalista embora exista divergéncia na
intensidade de opinido, de maneira geral os alunos tanto de Ciéncias da Computacdo, quanto da
Engenharia Mecanica, preferem: o acesso ao conhecimento através de diversas fontes, bem
como de processo diversificado de avaliacao — diferenciado das tradicionais perguntas e
respostas; e, com maior intensidade para a turma da Computacio, que 0s novos assuntos sejam
apresentados apds a consolidagdo de seus predecessores e também o desenvolvimento de
atividades em grupo. Neste particular a turma de Engenharia € dividida quanto ao
desenvolvimento de atividades individuais ou em grupo. A andlise destes resultados através do
aspecto desfavordvel aponta para um favoritismo pelas caracteristicas da teoria Construtivista,
Estas conclusdes estdo expressas na interpretacao dos resultados apurados para as questdes: 3, 4,
7,9 e 10, listadas no Anexo 2.

Verificando a teoria Construtivista a interpretacio dos resultados apurados para a
caracteristica de nimero 13 mostra uma significativa preferéncia pela realizacido de atividades
em equipe para a turma de Computacdo enquanto a turma de Engenharia aponta uma
preferéncia mais timida para esta caracteristica. Tendéncia ja observada na andlise anterior.

As turmas encontram-se divididas quanto a participag@o do aluno na proposicao de situagdes-
problema; professor orientador do conhecimento e avaliador deste. Isto pode ser observado
tanto na afericdo cognitiva quanto na afetiva, reconhecimento e preferéncia, respectivamente. A
mesma divisdo € percebida nos alunos de Computacdo no que diz respeito a abordagem geral do
curriculo. Para a turma de Engenharia, na avaliacdo da mesma caracteristica notamos uma
acentuada preferéncia. Ocorre que em ambas as turmas ndo reconhecem a existéncia da
caracteristica, denotando que apesar de preferida a caracteristica ndo € praticada.

As questdes que abordam as caracteristicas da teoria Sécio-interacionista, identificadas nas
questdes 21 e 22, alcancaram forte aceitagdo por parte dos alunos, bem como foram
reconhecidas como existentes, isto €, aplicadas em suas atividades.

Ao observar a teoria Racionalista notamos uma divisdo nas opinides quando abordamos a
caracteristica “Foco no trabalho individual” - questdo 27 - os alunos indicam, mesmo que
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levemente, sua preferéncia no trabalho em individual. Por outro lado analisando as respostas da
questdo 28 (“Restringe o conhecimento através dos estudos individual dos alunos”),
concluimos que o conhecimento deve ser mediado pelo professor e ndo focado nos estudos
individuais.

Na teoria Significativa observamos uma leve divisdo na questdo 29, entretanto houve
concordancia e reconhecimento significativos para demais caracteristicas da teoria, fato que nos
leva a concluir que os alunos sdo favordveis a esta abordagem, onde damos foco aos
conhecimentos prévios do aluno para interligd-los a novos conceitos.

O “Quadro 3 — Propor¢do Acordo / Desacordo para as teorias de ensino-aprendizagem”,
abaixo, fornece um panorama geral do resultado da coleta de dados apontando as preferéncias
dos alunos pesquisados. De acordo com as respostas os alunos foram, em sua grande maioria, a
favor das abordagens Socio-Interacionista, Significativa e Construtivista € menos favordveis as
abordagens Comportamentalista e Racionalista.

Porcentagem de Acordo/Desacordo das Teorias de Aprendizagem

50%

100% -

30%
80% 1 50% -
60% -

40% -

20% A

0% -

Comportamentalista Construtivista Sécio-Interacionista Racionalista Significativa

‘l Corcordam O N&o Concordam ‘

.

Quadro 3 — Propor¢ao Acordo / Desacordo para as teorias de ensino-aprendizagem

Conclusoes Gerais

Segundo Ausubel (1980) uma teoria de aprendizagem vélida, mesmo que ndo nos indique os
caminhos a percorrer de forma técita, pode nos fornecer pontos de vista, a partir dos quais,
pode-se lidar com mais eficdcia com situa¢des de aprendizagem-ensino.

A partir deste trabalho foi possivel, além de coletar e analisar as opinides dos alunos cursos
de Ciéncias da Computacdo e da Engenharia Mecanica, formar um quadro panoramico destas
preferéncias e do reconhecimento das caracteristicas das teorias de ensino-aprendizagem.

Ousamos acreditar que este quadro € uma ferramenta diagndstica da presenca e influéncia
destas teorias no dia-a-dia, ou seja, na relagdo aluno-professor. Também pode fornecer dados
assessorios na tomada de decisdo dos educadores.

Serve com instrumento de aplicacdo local ou global. Na aplicacao local, considerando apenas
uma turma e disciplina, oferece ao professor, ao interpretar os resultados, meios para aprimorar
sua abordagem frente aquela turma ou mesmo desenvolver novas atividades alinhadas com as
preferéncias dos alunos. J4 na aplicacdo global, permite acesso a outros educadores
(orientadores educacionais, pedagogos, coordenadores e direcdo) as preferéncias dos alunos e
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também ao reconhecimento das préticas, dados estes, que podem auxiliar no desenvolvimento
de estratégias de ensino globais, avaliacdo de evasao entre outros assuntos.

Sem sombra de dividas este trabalho ndo esgota o assunto e acredita-se que ainda haja
muito a ser pesquisado em continuidade a este trabalho, por exemplo, coletar as opinides dos
professores e correlaciond-las com as dos alunos e analisar assim os dois principais
interlocutores do processo de ensino-aprendizagem, entre outras.
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Anexo 1

12

SE :

Enquete Preferéncias de Aprendizagem

Preferéncigs de Aprendizagem, assinale no gabarito.

|Con.:nrdn Wio Concordo _ Wao existe na Universidade  Ja existe na Universidade |

[ Método de ensinal :

1} O Professor apresenta os topicos da
matéria em sagies breves.

2) Tem-se axercicios de fixagio no final
de cada se¢io ou topico.

3) 56 & apresentado o novo topico 56 o
aluno realmente aprendeu o anteriar.

4) Caso o aluno nao tonha aprendido o
tépico & ratomado até que so
apranda.

5) Incentivar memorizagio do topicos
através das perguntas dos exarcicios
de aula.

6) Corragdes pelo professor na propria
aula.

7} Trabalho individual é mais simples
para aprender.

8) Topicos de aula recomendados palo

MEC {Ministério da Educagio) s&o
valorizados.

9) Atividades bascados somonte am
livros @ exarcicios dos livros.

10} Avaliagio & somente através de

13) Os alunos trabalham
fundamentalmenta em grupos.

14} Os alunos propoe as questdes da
matéria e do problema para as
avaliagies o testes, dentre essas
dividas o professor enguadra os
novos topicos da disciplina.

15) A avaliago ocome através da
obsarvagio do professor na
participa¢io dos alunos no problema
proposto @ na solugio do masmo.

16) As atividades em aula baseia-so nas
fontes de dados primarias (filmas,
videos, fotografias, documentos,
resultados estatisticos, questionarios,
resultados de laboratério, vros a
revistas) @ materiais manipulaveis
{softwares o simuladores).

17} O professor transforma-sa em guia
para a resolugio do problema.

18) A= aulas sao adaptaveis ao nivel da
conhecimento prévio dos alunos.

19) As aulas s&o centradas nos alunos e
nas dividas do problema.

20) A grade da disciplina & apresentada

perguntas e respostas (Nao contém “Tudo de uma vez™ depois axplicada
desenvolvimento : Projeto de topico a topico.
Software, Monografia , Pesquisa,
atc...)
[ Método de ensinoll: [ Método de ensinolb :

11) O topico ou matéria, inicia-sa por
problema e ao longo da aula tenta-sa
rasolve-lo com as opinides dos
alunos.

12) O Professor fornece apoio para
diversas solugies desta masmo
problama.

21) O professor promove debate sobra
os topicos trabalhadoes com outros
alunos, ou com o proprio professor.

22) Foco na interagéo entre os
astudantas, fomantando a formagao
de grupo com monitoragio do

ass0r.

Enquete para pesquisa de preferéncia de metodolonias

[ Métede de ensine [lI:

23) O aluno deve astar motivado & pronto
para aprender.

24) Cabe ao profassor motivar o aluno e
tirar suas dividas.

25) Obsarva-se na formag&o das turmas
gue o2 alunos da classe dovem ter
igual conhecimanto OU o professor
cartificar-se que antas de iniciar a
miatéria todos os alunos precisam ter
08 mesmos conhecimentos prévio
gue dopendo da matéria.

Ex. rovizéo de hardwara para iniciar
aulas da manutengio da micro.

26) O profassor sana as dividas dos
matariaiz disponibilizados (copias da
artigos, material impresso e livros).

27) Foco no trabalho individual

28) Restringe o conhecimento através
dos estudo individual dos alunos.

[ Weétodo de ensinc IV:

23) O professor deve iniciar a matéria ou
os topicos com relagio ao que o
aluno ja& vivenciou ou conhece.

30) A matéria deve ter significado no
marcado para aumantar a motivagao.

31) A matéria dave ter significado
académico para aumentar a
motivagao.

32) A matéria deve sar mapeavel ou seja
deve-se saber as relagies qua uma
miatéria tem com a outra para ser
facilmente entendida.

Ex. Para conhecenmos as
consoantes temos que inicialmento
conhecer as vogais.

Anexo 1 - Formulario '""Enquete de Preferéncias de Aprendizagem”.
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Anexo 2
Ciéncia da Computagio Engenharia Mecanica
) Questdao | Concordo Nao Existe Néo Nulos Concordo Mo Existe Nap Nulos
Teoria concordo existe concordo existe
3) 85% 15% 27% | 46% 27% 59% 41% 45% |55% | 0%
g 4) 88% 12% 35% | 42% 23% 55% 45% 50% [50% |0%
<
(=}
g 7) 32% 68% 8% 71% 21% 50% 50% 14% |86% |0%
£
g
g 9) 23% 77% 54% | 23% 23% 36% 64% 18% [82% |0%
@)
10) 29% 71% 36% | 32% 32% 27% 73% 41% |59% |0%
13) 96% 4% 15% | 62% 23% 59% 41% 23% | T7% | 0%
<
£
é 14) 54% 46% 42% | 35% 23% 50% 50% 55% [45% | 0%
E
o}
@)
20) 57% 43% 38% | 54% 8% 82% 18% 23% |T77% |0%
g 27) 54% 46% 31% | 42% 27% 55% 45% 36% |64% |0%
E
.9
3
~ 28) 31% 69% 46% | 27% 27% 27% 73% 45% |55% |0%
<
=
®
a,% 29) 54% 46% 54% | 19% 27% 64% 36% 41% |59% |0%
)
2

Anexo 2 - Principais discrepancias de opinido identificadas pela pesquisa.
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