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Resumo

Este artigo tem como objetivo descrever as experiéncias vivenciadas através das
acoes planejadas e desencadeadas pelo Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID) da Universidade Federal de Goids (CAC/UFG) na
area de Matematica. Tal programa tem como meta auxiliar na formagao inicial dos
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licenciandos, formagao continuada do professor, assim incentivar o magistério e
promover uma melhoria da qualidade do ensino na Educagao Basica. Dentre as
acoes realizadas, destaca-se a utilizagao do software Winplot no ensino de
matematica em nivel fundamental e médio em uma escola publica da rede estadual
de Goias. Esta acdo objetivou contribuir para o ensino e aprendizagem de fungdes,
promover a cidadania e o direito ao acesso a informatica. A experiéncia mostrou
que a utilizacdo de softwares educacionais pode contribuir para a construcao e
apropriagdo do conhecimento por parte do aluno, promover o estimulo e
motivagdo para o estudo da matematica.

Palavras chave: PIBID, Matematica, Softwares Educacionais, Winplot.

Introducao

Segundo a pesquisadora Mizukami (2004), a Universidade e a escola devem ser
consideradas como “espago de aprendizagem e agéncias formadoras de professores™ (p. 287).
Consequentemente, o trabalho integrado entre os professores da Educacao Basica, os
professores formadores das Universidades, juntamente com licenciandos desta, mostra-se uma
saida eficaz para superacao das dificuldades encontradas no processo de ensino-aprendizagem
de ciéncias.

Assim, tendo em vista a melhoria da formacao dos futuros professores, o Governo
Federal e a Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) criaram
o Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia com o objetivo de dar apoio e
incentivo a alunos dos cursos de licenciatura de institui¢des de ensino superior. O programa
contemplou o projeto' da Universidade Federal de Goias (UFG), com onze subprojetos
desenvolvidos em seus trés campi. Dentre eles, estdo os dos Cursos de Licenciatura em
Matematica, Ciéncias Biologicas e Quimica do Campus Cataldao (CAC/UFQ). Tais cursos
desenvolveram um trabalho em parceria numa abordagem interdisciplinar no Colégio Estadual
“Dona laya”.

O programa teve duragdo de dois anos e neste periodo foi realizada uma variedade de
atividades, tais como encontros de formacao inicial e continuada, reunides periodicas com
toda a equipe supracitada, preparagdo e elaboracao de atividades para inser¢ao nas aulas com
aplicacao de jogos e os softwares educacionais como ferramentas no ensino de matematica;
realizagdo de oficinas e gincanas matematicas; agdes propostas pela escola, projetos tematicos
conjuntos e feiras de ciéncias (duas edi¢gdes), mostra matematica (duas edigdes).

No segundo semestre foram desenvolvidas atividades utilizando softwares como o
Geogebra e o Winplot. Aqui sera dado destaque as atividades desenvolvidas com o Winplot.

Os Softwares no Ensino de Matematica

Com o crescente aumento de informagdes e avangos tecnologicos na sociedade, os
alunos necessitam de estratégias que os fagam quererem se engajar no movimento de aprender,

! Beneficiario de auxilio financeiro da CAPES — Brasil.

XIII CIAEM-IACME, Recife, Brasil, 2011.



A Inser¢do do Software Winplot no Ensino de Matemdtica.

apropriando-se do conhecimento, pois o desinteresse em ficar na sala de aula apenas como
ouvinte ¢ muito grande. Como afirma Richards (1991), (citado por Gravina e Santarosa, 1998)
o professor de matematica precisa estruturar o seu trabalho de modo que favoreca a exploragao
informal e a investigacao reflexiva, incentivando o aluno a tomar iniciativa, ao
questionamento, a buscar solugdes para os problemas por ele levantados.

Os ambiente informatizados podem propiciar este espago de investigacdo matematica,
que segundo Borba e Penteado (2005) esta ganha destaque neste ambiente. Além disso, a
proposta esta em consonancia com o perfil do jovem contemporaneo, além de estar em
harmonia com as Orientagdes Curriculares do Ensino Médio (OCN) que sugerem que os
softwares educacionais se apresentam como ferramentas viaveis e necessarias (Brasil, 2006).
Nesse ambiente ¢ possivel despertar o interesse para a aprendizagem dos conceitos matematicos
e desenvolver as habilidades cognitivas e intelectuais do aluno.

Portanto, a troca de um ensino marcado pela “decoreba” e pela repeti¢do por um ensino
em um ambiente informatizado pode trazer resultados satisfatorios para a qualidade do ensino
e aprendizagem da matematica. Eles poderdo contribuir para preparar o aluno para as
necessidades do seu cotidiano, bem como motiva-lo para a aprendizagem através da busca e
da descoberta. Se bem trabalhados, estes recursos podem despertar no individuo a sua
criatividade e suas potencialidades, podendo contribuir para a formagao de cidadaos criticos,
conscientes, investigativos € autobnomos.

Contudo, segundo Borba e Penteado (2005), o computador pode ser mais um problema
na vida do professor, além da falta de tempo para planejamento, sobrecarga de trabalho devido
aos baixos salério entre outros, pois conjectura-se que sera necessario mudangas na sua
pratica, o que significa que este deve sair do que os autores chamam de zona de conforto,
“onde quase tudo ¢ conhecido, previsivel e controlavel” (Borba, Penteado, 2005, p. 56) para
adentrar a zona de risco, onde podem ocorrer problemas técnicos, duvidas, perguntas
imprevisiveis, limitagdes dos laboratérios de informatica, entre outros. Neste ambiente, o
professor deve estar preparado para enfrentar situagdes novas e que requerem conhecimento
do software utilizado bem como do contetido trabalhado. Em contrapartida, “trazer uma mida
informatica para a sala de aula significa abrir a possibilidades dos alunos falarem sobre suas
experiéncias e curiosidades nesta area.” (Borba, Penteado, 2005, p. 63) Entretanto, a proposta
pode abrir caminhos a novas oportunidades, como melhorar sua formagao.

Ao caminhar em direcdo a zona de risco, o professor pode usufruir o
potencial que a tecnologia informatica tem a oferecer para aperfeigcoar
sua pratica profissional. Aspectos como incerteza e imprevisibilidade,
gerados num ambiente informatizado, podem ser vistos como
possibilidades para desenvolvimento: desenvolvimento do aluno,
desenvolvimento do professor, desenvolvimento das situagoes de
ensino e aprendizagem. (Borba, Penteado, 2005, p. 66)

Assim, os ambientes informatizados sdo importantes tanto para alunos quanto para os
professores, que nestes espacos assumem o papel de mediadores do processo de ensino e
aprendizagem, enquanto que possibilita os alunos a construgao do proprio conhecimento.
(Gravina e Santarosa, 1998)

O Software Winplot
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A inclusdo digital vem sendo amplamente discutida, porém para que ela ocorra de fato ¢
necessario investimento financeiro seja para criagdo ou melhoria de laboratorios ou na
qualificagdo de professores. Sabe-se que esse processo nao € facil para um pais tao desigual
economicamente e culturalmente. Contudo, surge uma proposta relevante, ou seja, o software
livre “¢ aquele que pode ser usado, estudado, redistribuido e modificado com algumas
restrigdes” (Sousa e Silva, 2007, p. 1). Assim sendo, eles viabilizam a sua utilizagao no
ambiente escolar, pois sdo de facil acesso e ndo tem nenhum custo para a escola ou professor.

O Winplot ¢ um software livre que foi desenvolvido por volta de 1985 por Richard
Parris, professor da Philips Exeter Academy, entdo chamado de PLOT e era rodado em DOS.
Com o lancamento do Windows ele passou a se chamar Winplot. O programa pode ser
encontrado em outros seis idiomas além da versao original em inglés. A versao utilizada pela
equipe PIBID Matematica CAC/UFG foi a versdo em portugués traduzido pelo professor
Adelmo Ribeiro de Jesus da Universidade Federal da Bahia. (Gianeri, 2005, p. 2).

Jo ~ . , , pr ceq4 2
Outra vantagem da utilizacao do software Winplot ¢ que ele ¢ facil de ser adquirido”,
além de ser leve e tem como caracteristica principal plotar fungdes em duas e trés dimensoes,
podendo ser aplicado em qualquer nivel de ensino, inclusive no Ensino Superior.

Os pontos positivos e negativos da utilizagao do software Winplot (versao de
23/09/2003) como ferramenta de ensino de matematica sdo apontados: “contribui para o
desenvolvimento da capacidade de observagdo e do senso critico; possibilita a associag@o de ideias e
contribui para evitar simples memorizagdes; desperta o interesse do usuario, permitindo melhor
aprendizagem, favorecendo a construgdo do conhecimento; permite promover ‘animagdo’ de graficos a
partir de parametros adotados e traca, simultaneamente, graficos de uma familia de equagdes,
considerando determinados parametros; traga graficos em 2D e em 3D (duas e trés dimensdes)”,
enquanto que o ponto negativo ¢é: “nao possui a fun¢do ‘desfazer’ para casos em que graficos sdo
apagados por engano” (Batista, Barcelos, Rapkiewicz, Hora, 2004, p. 9).

Metodologia

Ao utilizar um recurso na sala de aula ndo significa exterminar os demais, porém ¢
necessario rever a relevancia de todos eles (Borba, Penteado, 2005). Nesta perspectiva, os
respectivos conteudos foram trabalhados inicialmente pela professora supervisora em sala de
aula para depois os bolsistas desenvolverem as atividades com o Winplot no Laboratorio.
Quando necessario, eles sempre realizavam uma revisao dos conceitos antes de iniciar cada
atividade.

As aulas com o Winplot iniciaram no segundo semestre de 2010 e atingiram cerca de 80
alunos do Ensino Fundamental ¢ do Ensino Médio, periodo matutino e vespertino, da escola
campo. No 9° Ano do Ensino Fundamental foi trabalhado com fung@o de 1°grau: construgdo
dos graficos das fungdes, zero das fungdes, coeficiente linear e angular. Enquanto que com a
1* Série do Ensino Médio foi trabalhado com: func¢do do 1°grau (construgdo de graficos, zero
das fungdes, coeficiente angular e linear); funcao do 2° grau (construcao de graficos, zero das
fungdes e vértice da parabola). Ja com a 2* Série do Ensino Médio, foi trabalhado com
construgdo de graficos das fungdes trigonométricas.

A implementagdo da proposta se desenvolveu sem grandes problemas, haja vista que o

? http: //math.exeter.edu/rparris/peanut/wppr32z.exe

XIII CIAEM-IACME, Recife, Brasil, 2011.



A Inser¢do do Software Winplot no Ensino de Matemdtica.

colégio tem um laboratorio de informatica equipado com vinte computadores que esta
funcionando de maneira bastante satisfatoria. Porém, ao adentrar nesta “zona de risco”, o
grupo deparou-se com alguns problemas. Mesmo com todos os recursos existentes na escola,
tem-se a necessidade de outros, tais como, projetor de multimidia, notebook, tela de projecao.
Estes recursos poderiam facilitar o trabalho, visto que para explicar as ferramentas do
programa ¢ necessario descrever um passo a passo. Para solucionar o problema, utilizamos os
equipamentos do Departamento de Matematica da UFG/CAC.

Antecipadamente a equipe instalou o software em todas as maquinas, entretanto no
primeiro dia da primeira atividade nem todas elas estavam com o software. O nimero de
maquinas que rodavam o software nao era suficiente para o numero de alunos por sala,
portanto, as atividades foram realizadas com no méaximo dois alunos por computador. Esses
obstaculos nao ocasionaram grandes prejuizos, pois percebeu-se que houve uma troca de
experiéncia entre os alunos, o que tornou a aprendizagem mais colaborativa.

Os alunos se mostraram bastante interessados, ndo s apenas quando estavam fazendo as
investigagdes com o programa, mas também quando o mesmo era manipulado pelos bolsistas
na apresentacdo com projetor de multimidia. O fato de poderem construir os graficos com
tamanha facilidade esclareceu os contetidos estudados e motivou-os a prestar atengao, a
interagir com o grupo participando ativamente.

No ultimo dia de atividade em cada sala, foi aplicado um questionario aos alunos que
participaram das aulas com o Winplot. O objetivo foi avaliar o interesse desses alunos pelas
aulas que utilizam recursos tecnoldgicos como ferramentas de ensino e aprendizagem da
Matematica, o nivel de satisfagdo com relagao ao software em questao além de servir de fonte
de informagdes para novos projetos. Com os dados extraidos dos questionarios, foi possivel
concluir que os alunos gostaram das atividades onde se priorizou o uso do computador como
ferramenta de aprendizagem nas aulas de Matematica. Eles acreditam que aulas diferentes, que fujam
da rotina podem contribuir no ensino da Matematica, que o uso do computador pode mudar a
rotina da sala de aula e contribuir para melhorar a qualidade do ensino e aprendizagem de
matematica. Quanto ao uso do software Winplot nas aulas de matematica, os alunos se
mostraram satisfeitos com a sua utilizagdo e seus recursos, concluiram que o uso de novas
tecnologias no ensino de Matematica ¢ importante e que os softwares podem proporcionar a fixagdo de
contetdos relevantes da matematica. Foi claramente perceptivel que os alunos se entusiasmaram
com as aulas utilizando o computador e com a facilidade de construir os graficos através do
software.

Conclusao

Durante as atividades percebeu-se o interesse dos alunos em contato com o computador
e a surpresa, de como algo que eles usam diariamente, para o laser, pode ajuda-los também a
aprender. Isso mostra a necessidade de continuar a implementar os recursos informaticos nas
aulas, pois estes despertam também motivagao e entusiasmo no aluno para aprender os
conteudos, como podem melhorar a qualidade do ensino de matematica e promover uma
aprendizagem significativa.

O software Winplot desperta o interesse dos alunos ndo s6 por ser uma tecnologia, algo
inovador na sala de aula, mas por apresentar ferramentas faceis de usar, a possibilidade da
“animac¢do” dos graficos a partir da variagdo dos parametros, possibilita a visualizagdo de um
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objeto tanto na representacao algébrica quanto na representacao grafica.

Ao final do projeto pode-se concluir que ele ¢ de fundamental importancia para a
formagao dos futuros professores, e até mesmo para a continuacao da formagao dos
professores supervisores, pois a estes possibilita o contato com as novas metodologias e
tecnologias de ensino que podem ser usadas dentro da sala de aula para poderem melhorar
cada vez mais suas aulas. Enquanto que para os bolsistas, o projeto proporciona o contato
direto com a sala de aula, ja Ihe mostrando a realidade que ele, enquanto futuro professor tera
quando assumir uma sala de aula.

Conclui-se que a iniciativa do Governo Federal, juntamente com a CAPES, através do
PIBID atingiu seu principal objetivo que ¢ incentivar a docéncia e a busca as novas maneiras
de se dar aula, tentando resgatar a vontade do aluno em aprender e se preparar para conviver
numa sociedade mais digna. Apds as experiéncias com o programa percebe-se a importancia
de acdes como estas junto aos alunos da escola ptblica, em busca da promog¢ao de um ensino
que tenha como foco principal a construcao da cidadania, e espera-se que desperte nos
professores e professores em formagao uma postura reflexiva, com autonomia profissional,
criativa e inovadora. Com tudo isso, poderemos falar em um ensino ¢ uma educagao de
qualidade. Por fim espera-se que o Projeto PIBID tenha dado um primeiro passo para a
continuidade de aulas interessantes, criativas, de qualidade, desafiadoras e promotoras do
desenvolvimento pessoal, intelectual e cultural.
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