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Resumo

Apresentamos neste trabalho uma experiéncia edumeddesenvolvida em uma
turma do 6 ano do Ensino Fundamental, durante as atividaglesgncia referentes
ao componente curricular Estagio Curricular Supgrmiado de Matematica Il. Este
trabalho tem como objetivo fazer com que o conhestmmatematico seja
construido e aprendido pelos alunos de maneiraejaeestabelecido significado ao
gue se aprende. Para tanto foi desenvolvido, egidiz aplicado o trabalho com a
histéria em quadrinho em slide. Conduzimos o alideragir com a historia em
guadrinhos, buscando resolver os desafios apregentam o intuito de ser um
sujeito ativo na construcéo do seu proprio conhextm Foi possivel observar em
pouco tempo de trabalho, avancos significativosamcentragédo, na leitura, na
analise, na compreensdao da linguagem Mateméatisapeaacdes adicdo, subtracao,
multiplicacdo, divisdo e nos conteudos referenfgsréentagem e propor¢ao.

Palavras chave historia em quadrinho, slide, ensino/aprendizagbtatematica,
recursos tecnologicos.

Introducéo

Este trabalho é resultado de uma experiéncia eunzdwivenciada por nés, ao
desenvolver as atividades da disciplina Estagieigionado em Matematica Il pertencente ao
curso de Licenciatura em Matematica, em uma turen@dno no Colégio Estadual Juiz Jorge
Farias Goes localizado na cidade de Feira de Santaistado da Bahia, Brasil, nbs2mestre
de 2010.

Através das atividades desenvolvidas com a reféuitiaa, observamos alguns problemas.
Dentre eles a dificuldade por parte dos alunosesolver problemas relacionados aos contetdos
matematicos ministrados em sala. A partir dai teatamontar estratégias com o objetivo de
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fazer com que o conhecimento matematico se torsagsiicativo para os alunos (Salvador,
1994 apud Dayrell, 1996, pp. 156). Para tanto, tcoimsos e desenvolvemos o projeto “Um
Olhar para o Mundo Matematico” onde inserimos jog@sincadeiras no intuito de proporcionar
uma aprendizagem escolar na area de MatematictrelEtes, foi desenvolvido, realizado e
aplicado o trabalho com a historia em quadrinhcskahe.

O projeto que nos propomos a desenvolver na tuse@teda do Bano teve a pretenséo
gue os alunos adquirissem conhecimentos atravasglae pautadas no alcance de objetivos
especificos conceituais, procedimentais e atituslid@s conceituais abrangem o conhecer os
conceitos e defini¢cdes relacionadas as quatro opesaadicdo, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo juntamente com os de porcentagem e propo@siprocedimentais estao relacionados a
resolucéo de situacdes-problema desencadeadostéaahé que podem ser contextualizados
com o dia-a-dia dos alunos, proporcionando debdi&@egos e trabalhos em grupo. As mesmas
provocaram conflitos de tipos diferentes, que p&rn a intervencdo em sua resolucao,
fomentando comportamentos atitudinais como respeit@zamento da palavra e cooperacgao.
Ainda em relacdo os atitudinais, a histéria apresiEnnos quadrinhos fomenta questbes
relacionadas ao cuidado ao meio ambiente atraveectdagem e do bom uso dos materiais
como latinhas, papéis, plasticos e outros (Zali&@7, pp.162).

A histéria em quadrinho em slide foi um dos recamdesenvolvidos para favorecer a
aprendizagem do aluno, pois apresenta juntamentesagecursos tecnolégicos uma funcao
lGdica que proporciona prazer, diversdo e “envodvrito intenso” aquele a qual a atividade esta
sendo proposta (Ramos, 200, pp. 48).

Portanto reconhecemos que é um recurso de grapdet&ncia por entender que 0 mesmo
proporciona um processo de construcdo e gera masl@agprobabilidade e no significado de
respostas gerando novas solugdes que deve supgiopréa necessidade interna do aluno de
reestruturar os conhecimentos ou de corrigir osgleBbrios, ou seja, ndo € uma mudanca
mecanica e sim, que exija um envolvimento ativo base na reflexdo e na tomada de
consciéncia por parte do aprendiz (Pozo, 20025@p.

Apesar das limitacdes de recursos tecnologicoesasas, acreditamos na possibilidade
de expandir o trabalho para outros conteldos méatae& outras instituicdes fazendo com que
0 conhecimento seja significativo para os alunaigaimos que a medida que as escolas
constatem a importancia de trabalhos dessa natpaeaanelhorar o processo de
ensino/aprendizagem nas aulas de Matematica, €lpggs se empenhardo para aquisicdo de
Novos recursos tecnologicos e sua efetiva utilzaca

Referencial Teb6rico

No que diz respeito a aprendizagem, segundo Bét864), o que o aluno aprendeu e
construiu em sua vida, servira de alicerce pardiafge ancora para 0s proximos
conhecimentos. Com o saber construido e organidagoofessor € possivel também que o
mesmo aprenda com as situacdes apresentadas Ipelas, @ossibilitando uma reconstrucao de
conhecimento em sala de aula fazendo com que agm@groca matua entre os mesmos. Nessa
relacdo, aluno e professor, € concedido ao docami@ja momento, o avanco da sua docéncia e
ao estudante o avanco da sua discéncia, tracanum+es objetos de estudo, relacdes sociais,
realidades e conhecimentos (pp.24-27).
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A partir deste entendimento, delimitam-se ogips a serem alcancados no ambito
conceitual, procedimental e atitudinal que segufalmla (1997) referem-se aos conceitos,
procedimentos e atitudes que o aluno deve con$tenite aos novos conhecimentos. E
necessario que as atividades em sala de aulanestdfcionadas com que pretende alcancar,
devendo o professor esta sempre atento para existiéncia entre o que se diz e se faz para a
educacao escolar possa alcancar o seu papel ded@imacao do cidadao (pp.161).

Os conceitos e principios, como por exemplo, o eboce porcentagem, dificilmente
podem limitar-se a uma definicdo fechada; necessi@estratégias didaticas que coloque o
aluno diante de situacdes que induzam ou poteremlessa atividade e que possibilitam dar
continuacdo a melhoria da mesma. Dada a complexidadrabalhar os contetdos, requerem
uma boa compreenséo, atencdo e uma intensa atwvildealuno para dar subsidios as relacoes
significantes entre esses novos contetdos e ogllesja estabelecidos no sujeito. (Zabala,
1997, pp. 168)

Referente aos contetdos de caracteristica procetiimpodemos definir em um
“conjunto de acdes ordenadas destinadas a consedegén fim”, como desenhar uma figura
geomeétrica. E um processo dindmico por estar carddp em acoes. (Zabala, 1997, pp. 168)

Segundo Zabala (1997):

As atividades de aprendizagem serdo fundamentatdndentepeticdo de agbes, 0 que néo
implica desconhecimento, e reflexao sobre as razdesentido que tém, ja que esse
conhecimento permitira melhorar sua aprendizagadot&la de significatividade. O
dominio do algoritmo da adicdo comportara a regdiaade multiplos algoritmos,
desenharem um mapa, realizar inimeras represestgiiecas do espaco, medir com
precisdo grande quantidade de objetos; e paraudoédso seja feito de forma significativa
sera necessario e imprescindivel o conhecimenteatisidos conceituais associados a
esses procedimentos. Mas em qualquer um dos @agdomjinio de um procedimento, em
um sentido estrito, exigird basicamente estratépagprendizagem que consistam na
execucgdo compreensiva e nas repeticbes — sighifisad contextualizadas, isto €, ndo
mecanicas — das a¢des que configuram cada umstgati procedimentogZabala, 1997,
pp. 169)

Ainda de acordo com Zabala (1997, pp.170), os dtmscde valores, das normas e das
atitudes que cada um desenvolve ao longo da vaadduiridos nas atividades que ampliam
experiéncias que ao mesmo tempo estabelece virafeldgs. Semelhantemente, na escola, as
regras elaboradas e assumidas pelo grupo e pd&spoo, nas atividades em sala de aula,
contribuem para a construcéo de relacdes afetipasaeconstrucédo de valores, normas e atitudes
para a vida.

Juntamente com estas questdes, as tecnologia®daagao surgem como mais uma
possibilidade a educacéo. A escola é um espacibegiado de interacdes sociais e tende a
interliga-se e integrar-se aos demais espacgosrdecionento hoje existentes que incorporam 0s
recursos tecnologicos. Utilizando a metodologiagadda para aplicar esses recursos, podera
inserir estas tecnologias nas aulas de MateméafieecGdo, 2002, pp.13-14).

Conforme Serpa e Alencar (1998) as histérias erdriquteos unem duas riquissimas
formas de expresséo cultural, a literatura e &s @fasticas. Os alunos se sentem mais
entusiasmados nas aulas quando é utilizada aihistdrquadrinho, pois conseguem simplificar
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o significado da historia através das imagens @oesdporte e referéncia para a leitura e isso
causa um aspecto positivo no sentido de tornados keitores. (pp. 10-19)

Ao associa-las aos recursos tecnoldgicos, tentarssruir uma atividade ludica, para que
o aluno se envolva intensamente, havendo maioreotragdo e atencdo de maneira a permitir
gue o mesmo reelabore e transforme os dados, tagods o conhecimento. Dessa forma,
temos um potente recurso pedagogico para trabaghawntetdos (Ramos, 2000, pp. 48).

Metodologia

Inicialmente buscamos histérias em quadrinhos inoss| didaticos e paradidaticos que
abordassem os conteldos matematicos. Para estiatraklecionamos um livro paradidatico
intitulado “Mateméatica em mil e uma histérias, uid&a cem por cento” da editora FTD.

Apbs a escolha do material a ser trabalhado, fm@ssario transformar o documento
impresso em documento digital para fazemos asaafies. Para realizar esse passo utilizamos
um scanner que transferiu os dados coletados paomputador. Depois foi 0 momento de
ajustar a imagem, recorta-la, girad-la para alim@amargem horizontal e vertical e apagar as
falas com um programa chamado Corel Photo-Painteqneecursos que possibilitam as
modificacbes desejadas.

Com a coleta e alteracdes prontas, colocamos @eimeano Power Point, organizamos o
tamanho das mesmas e colocamos as falas utilizEnp@prias ferramentas deste programa.
Isto foi feito com o intuito de dinamizar as seqiiés e velocidade das falas com o audio. Houve
também acréscimos de alguns sons como de brigaerossprisos para deixar a historia mais
proxima da realidade e de maneira divertida. A®sdinham uma proximidade com as
caracteristicas de cada personagem. Utilizamos gnofone e um programa de gravador de
som do proprio Windows que é facil de manuseaessieel, pois faz parte do pacote de
acessorios deste programa para captar os sondirfadizar, personalizamos a animacgao
individualmente e na ordem que os personagensnsentcam. A partir dai a historia acontece.

Com o auxilio de recursos audiovisuais como o cdagunr, data show e auto-falantes,
utilizamos essa histéria em quadrinhos em slidennasas praticas pedagogicas, no laboratorio
de informética da escola, na turma d@6o, na qual estavamos desenvolvendo estagio
curricular supervisionado, no periodo de tempouwdes dhoras/aulas. Essa vivéncia pode ser
desenvolvida, também, na sala da biblioteca, readgahula, ou em qualquer espacgo que tenha
condi¢cdes de acomodar o numero de alunos da tutemha espaco para projecdo da imagem.
Ao projetar a historia os alunos perceberam quesma se apresentava em slides de uma forma
dindmica, ou seja, havia presenca de voz nos pEgeos e movimento das falas.

A partir das imagens 1,2 e 3 abaixo, podemos visaras etapas descritas anteriormente.

e )

Imagem 1Desenvolvimento do Imam 2Desenvolvimento do Imagem 3 Exposicao da histéria
trabalho no Corel Photo-Paint  trabalho no Power Point em guadrinho na sala de aula
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A histéria se passa com um grupo de crian¢as cgmbeem que lata de refrigerante,
papel e garrafas de vidro que aparentemente paideaernio verdadeiros tesouros, pois podem
ser reciclados e transformados em outros prodAtpartir dai um pirata surge na histéria
guerendo esse tesouro. As criancas falam que mgosseram todos 0s materiais presentes no
momento da conversa, mas ele ndo acreditou e @s f@ra o navio pirata para forca-las a falar
onde se encontravam os verdadeiros tesouros. Comesmas nao tinham como escaparem,
criaram um mapa para achar os tais tesouros ersigpe 0 pirata. Nesse mapa tem enigmas
gue as criancas desenvolveram envolvendo os cargedadtematicos para que quem tivesse
acesso a este mapa, resolvesse 0s enigmas parapodetrar 0s tesouros.

Este mapa foi impresso em papel e entregue aossatlanturma para trabalhar a resolucéo
de situacgdes problema envolvendo adicao, subtragdtiplicacéo, divisdo, propor¢céo e
porcentagem.

A turma foi dividida em varias duplas com o intuik® propiciar o debate das inquietacoes
surgidas no momento da realizacdo das atividadesseNmomento interferimos, mediando as
discussdes sobre as agdes e solucdes apresergbaalpnos, trabalhando com as suas
dificuldades e curiosidades. Apos todos resolvassiproblemas do mapa e discutirem as
solugdes, continuamos com a historia. A mesma ¢&raexnonstracdes de signos referentes ao
assunto matematico trabalhado dentro do propritegtmda historia e solucdes das situacoes,
além de relacionar o conteddo matematico com assumterdisciplinares como a reciclagem, os
atuais destinos do lixo produzido pelo homem estrdigdo das florestas.

Mediante essa atividade os alunos se envolveramasgmonuncias da linguagem materna
e com a linguagem Matematica. A propria historisetwolvia as explicagdes dos simbolos
matematicos e os contetdos envolvidos e apreseasgyassibilidades de encontrar as respostas
do mapa, fazendo assim uma confirmacao das agegdes desenvolvidas pelos alunos.
As imagens 4, 5 e 6 abaixo mostram as etapagjaité@scritas.

e

apits

2 Forto s idlan. e encontras o {esourn | é"* ...l \_"~__¢'.f"';:_.»:- I
Imagem 4Mapa desenvolvido pelas Imagem 5Parte da historinha  Imagem 6Respondendo
criancas da histéria para distrair o referente a reciclagem 0S enigmas.

capitdo Pancho.
Resultados e discussao

Através desse trabalho foi possivel proporcionaaurbiente de ludicidade o qual
aumentou a concentracdo, a motivacao que reflatmelhora do aprendizado dos alunos.

No decorrer da histéria, o seu roteiro é desendolpielos personagens que a partir de um
problema envolvendo um deles, que era o vildoeserd/olve uma situacao que vai ser
necessario que os alunos interajam para solucmpersblema. No caminhar da proposta foram
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construidas situacdes que representassem o cotjgaa aplicar os conteidos matematicos,
como a derrubada de arvores para a obtencao de paygeessidade urgente de reciclar este
material, além de se fazer necessario uma colletiveede materiais como vidros, plasticos,
latinhas e outros com intuito de proteger a naturez

Foi possivel observar com pouco tempo de trabalemcos significativos na leitura, na
analise, na compreensao da linguagem Mateméatisapwacdes adicdo, subtracao,
multiplicacdo, divisdo, porcentagem e propor¢caonfdém houve uma melhora na concentracao
por parte dos alunos no momento das atividadeigadaks com a histéria em quadrinho em
slide.

Consideragoes finais

O presente trabalho demonstrou ser uma boa fertartietica para fazer com que os
conhecimentos mateméticos se tornem significafpava os alunos, pois as histérias em
quadrinhos unidos aos recursos tecnoldgicos motosestudantes a participarem ativamente
nas aulas, facilitando a compreenséo dos contedihistrados em sala (Tonon, 2009, pp.80).

Infelizmente este recurso didatico enfrenta algulingitacbes em sua aplicacao entre elas,
a falta de equipamentos de projecao de imagensputadores em algumas escolas da rede
publica fazendo com que haja empréstimos e desktasdos mesmos de outros setores
publicos ou do préprio professor.

Apesar disto acreditamos na possibilidade de exparichbalho para outras instituicbes
com outros conteidos matematicos e outras histgai@sassim estimular a aquisi¢do de
equipamentos nas escolas e melhorar o processsi®@prendizagem nas aulas de
Matematica.
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