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Resumen
El presente trabajo se derivo de los resultados obtenidos por los alumnos después de
cursar el quinto semestre (tercer grado) del bachillerato propedéutico en la asignatura
de Probabilidad y Estadistica en la escuela preparatoria “Oxkutzcab” de la ciudad de
Oxkutzcab, Yucatan, México. Al analizar los resultados obtenidos después de
concluir el semestre septiembre—enero 2008-2009 se observo que el indice de
reprobacion fue el 83%. Para tratar de corregir este problema, como recurso
educativo se utilizé un enfoque ludico pero en un sentido estrictamente pedagdgico
para iniciar a los alumnos preuniversitarios en el mundo de la probabilidad de una
forma amena, activa y recreativa.
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Introduccion

La teoria de la probabilidad es una de las ramas de la matematica con varias aplicaciones
en nuestra actualidad. Por medio de ésta se abordan el calculo de las primas de los seguros, los
riesgos nucleares, los prondsticos econémicos, politicos y del tiempo.

Actualmente la forma en que se aborda la ensefianza de estos conceptos continta siendo de
manera tradicional: pizarron, profesor, alumno, siendo sus tres elementos que la componen. Se
Ilenan los pizarrones con teoria y se complementa con un discurso en la que adormece de una
presencia significativa de los conocimientos de probabilidad y el papel del estudiante se centra
en copiarlos y memorizarlos, desembocando indudablemente en el olvido de estos tanto a corto
como a mediano plazo.

La ejecucion de esta propuesta es tratar de romper con la rigidez de las clases magistrales e
imprimirle dinamismo a las mismas, tratando de captar la atencion del estudiante y despertar en
él la curiosidad por explorar y obtenga conocimientos, mas alla del lapiz, el papel y la memoria,
para asi lograr asimilar los conceptos con mas claridad.

Planteamiento del Problema
Con el propésito de explorar la problemaética por los resultados obtenidos en esta
asignatura y tratando de disminuir el alto indice de reprobacion en esta institucion, se solicitaron
las estadisticas de los semestres del 2005 al 2009 para analizar e implementar en el semestre
2009-2010 algunas alternativas didacticas para menguar el alto porcentaje de reprobacion en
ésta.

Justificacion
Segun ENLACE (2009), los alumnos a nivel pais, entidad y los de la Escuela Preparatoria
“Oxkutzcab” de la ciudad de Oxkutzcab, Yucatan, México, en dicha prueba obtuvieron los
resultados siguientes en la asignatura de Matematicas:
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NIVEL PAIS ENTIDAD ESCUELA
Insuficiente 65.1% 66.8% 59.8%
Elemental 25.8% 22.9% 25.6%
Bueno 7.5% 8.5% 12.2%
Excelente 1.6% 1.8% 2.4%

Bricefio (2009), comenta que el indice de reprobacién en la asignatura de Probabilidad en los
ultimos cuatro semestres el porcentaje es alarmante y cuya informacion se presenta en la tabla
siguiente:

Tabla 1

Porcentaje de reprobacion por semestre de los alumnos del tercer grado

2 SEMESTRE
SECCION  ESPECIALIDAD 2005 - 2006 2006 —2007 2007 —2008 2008 — 2009

Bioldgicas 79% 41% 71% 89%

A Matematicas 37% 17% 18% 64%
Total 71% 36% 56% 84%

Sociales 50% 73% 86% 88%

B Socioeconomicas 44% 45% 81% 68%
Total 48% 62% 85% 81%

Total 58% 53% 73% 82%

Objetivo general
Utilizar la ludica como herramienta para mejorar la ensefianza — aprendizaje de la probabilidad
en los alumnos del quinto semestre de la escuela Preparatoria “Oxkutzcab” de la ciudad de
Oxkutzcab, Yucatan, México.

Metodologia
El tipo de estudio que se utilizd en este trabajo fue explicativo, no experimental — transversal y
exploratorio con disefio causa — efecto, (Hernandez et al; 2004).
Este trabajo tomd como referente el paradigma constructivista del aprendizaje en el que se
prioriza el trabajo personal y en grupo de los alumnos, y potencia el aula como espacio natural
para la construccion de conocimientos.

Poblacion y muestra
La poblacién fue 108 alumnos que cursaban el quinto semestre del tercer grado del turno
vespertino en el curso escolar 2009-2010, de los cuales 66 fueron varones y 42 mujeres cuya
edad fluctuaban entre 17 y 18 afios.

Tabla 2

Poblacion y muestra

SECCION HOMBRES MUJERES TOTAL
A (Biolbgicas y Matematicas) 38 18 56
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B (Sociales y socioecondmicas) 28 24 52
TOTAL 66 42 108
Instrumento

Para obtener informacidon sobre el proceso se aplicaron 3 pruebas escritas que constaron de
5 a 10 preguntas de opcion simple y de 4 a 5 ejercicios, cuyo contenido estaba dado en el
programa.

Los contenidos examinados fueron:

e En la primera prueba los conceptos de conjuntos, operaciones con conjuntos y teoria
combinatoria (permutaciones simples, con repeticion, circulares y combinaciones simples y
con repeticion, etc).

e En la segunda prueba los conceptos de probabilidad y eventos, operaciones de probabilidad
axiomatica, clasica, condicional, eventos independientes.

e En la tercera prueba eventos mutuamente excluyentes, principios de multiplicacion y
teorema de Bayes.

A continuacion se presenta la muestra de los materiales que se elaboraron:

Muestra del material interactivo:

PROBABILIDAD PROBABILIDAD
Ejemplos: Diagrama de Arbol Grdficamente estas operaciones se pueden
Tirar dardos en un blanco determinado representar a través de los diogramas de Venn.
Lanzar un par de dados Sea {1 el espacio muestral y A y B eventos tal que
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Figura 1. Muestra del material de los fasciculos que se le entregé a cada alumno en el salén de clases
para el analisis y discusién con sus compafieros.
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Figura 2. Muestra de los juegos utilizados
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Juego de loteria (Gongora, 1994)

Barajas

Cartillas
l l . 1;,,.,,....0m 5 5 ,%-,,%,
Sucesos
50%
ERIE)-& 0 i
Probabilidad {0.2.3 -5, Pu,
Condicional

Figura 3. Muestra del juego de la loteria tradicional mexicana adaptado al contexto por el investigador.

Juego de ;quién tiene...? Yo tengo...(Grupo Alquerque, 2000)

Figura 4. Muestra del juego de la revista Suma N° 42 y fue adaptado al contexto por el investigador.

Ruleta (Garcia y Garcia, 2009)

Cartulina de presentacién del juego Ruleta
APUESTAS PROBABILIDAD | POSIBILIDAD
A un nimero % =0.0270 2.70%
A dos mimeros 2= 0.0540 5.40%

37

4
A cuatro nimeros = =0.1081 10.81%

A una columna == 0.3243 3243%

Figura 5. Muestra del juego de la ruleta
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Presentacion y analisis de la informacion
Para representar y analizar los resultados obtenidos se concentraron en una gréafica los
resultados de los semestres 2005 al 2009, y los resultados obtenidos después de la investigacion
del semestre 2009-2010.
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Figura 6. Numero y porcentaje de alumnos aprobados y reprobados en la seccion Ay B del semestre
2005 al 2009 antes del estudio.
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Figura 7. Numero y porcentaje de alumnos aprobados y reprobados en la seccion Ay B del semestre
2009 al 2010 después del estudio.

Resultados obtenidos
Comparando los resultados del semestre 2005 al 2009, con los resultados del 2009-2010 el
porcentaje de aprovechamiento se incremento en un 24.6% para el grupo Ay 31.7% para el
grupo B.

Conclusiones
e Laludica tiende a hacer las clases mas dinamicas.

e Este tipo de juegos fomenta el trabajo en grupo buscando contribuir al desarrollo de
valores como la amistad, la tolerancia y la solidaridad.

e Con este tipo de actividades se logra mayor participacion del alumnado en la construccion
de su conocimiento.

e La poblacién estudiantil tomé conciencia de que la matematica es un proceso que se puede
aprender con facilidad.
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Recomendaciones

e Se debe trabajar con material real donde el alumno tenga la posibilidad de palpar, medir,
clasificar, pesar, etc.

e Las matematicas ya no se deben ensefiar basdndonos solamente en la teoria y procesos
abstractos debe ser aplicable a la continuidad estudiantil y ensefiarse de manera practica y
real.

e Se puede mencionar que la utilizacion de estrategias a través de la matematica recreativa
funciona, logrando asi buenos niveles de motivacién y logros académicos entre los
alumnos.

e Disefiar talleres entre profesores de probabilidad y estadistica para intercambiar opiniones
sobre este tipo de estrategias.
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