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Resumo

Esta oficina tem como objetivo geral apresentaidsties didaticas, em Matematica,
com osoftwarelivre JClic. O Jclic € formado por um conjuntoajgicacoes
informéticas que servem para realizar diversostgeatividades educacionais,
como quebra-cabecas, associacdo de palavras asfigwercicios com textos, jogos
de memoria, palavras cruzadas, entre outros, erguEsoem projetos. A vantagem
do uso do JClic € que professor ou o aluno podserimo seu proprio contetdo,
criando projetos, que sédo sequéncias de atividadesa possibilidade de
configuracdo de ordem, tempo, contagem de erresag@po de relatério, para
gualquer area do conhecimento ou nivel escolaplidagdo de sequéncias didaticas
criadas no Jclic, principalmente em alunos coms®dades educativas especiais,
foi o fator que nos levou a dividir nossa experniénc

Palavras chaveEducacdo Matematica, Tecnologia da Informacaowaoét livre,
JClic, Sequéncias didéticas, Inclusao.
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Embasamento Tedrico

A construcdo do conhecimento através do computadosido denominada por Papert de
construcionismo, isto €, a constru¢do do conhediongure acontece quando o aluno constréi um
objeto de seu interesse, como uma obra de arteglato de experiéncia ou um programa de
computador (Papert, 1994). A abordagem construst@amio uso de jogos eletronicos na
educacao se mostra bastante promissora para desgnugportantes habilidades nos estudantes
e, a0 mesmo tempo, tornar a aprendizagem maisaludic

Papert ha quase 30 anos, iniciou os estudos saltilezacdo de computadores como
ferramenta de aprendizagem, baseando-se nos ambéagicos do construtivismo piagetiano.
Para o autor a atitude construcionista implica Btarde ensinar, de tal forma a produzir o
maximo de aprendizagem, com 0 minimo de ensino.

Outro fator importante a ser testado para o dedemento do processo de ensino e
aprendizagem de Matemética é o uso de atividadésak) jogos e aprendizagem
necessariamente devem estar relacionados, paigaarfimtivadora que os estudantes imprimem
as suas atividades ludicas esta relacionada camasiclade epistemoldgica natural do ser
humano (ORTEGA apud GROENWALD, 2003).

Grando apud Groenwald (2003) considera que a ptaplasutilizacdo do ludico propicia
um ambiente favoravel ao aprendizado, pois motsvaducandos a frequentarem as aulas e a
fazerem suas atividades de aprendizagem. O usmds no ensino da matematica tem o
objetivo de fazer com que os alunos gostem de dprassta disciplina, despertando o interesse
do aluno envolvido. Para isso, 0s jogos devenmsegliados, aparecendo de maneira sistematica
nos programas escolares e ndo devem ser utilizadstonalmente para sanar as lacunas que se
produzem na atividade escolar diaria (GROENWALDIMNI, 2000).

Além disso, 0 uso da tecnologia permite moderroZadico, fazendo uma releitura dos
jogos e das atividades didaticas utilizadas emdsakula. Segundo Borba e Penteado, (2001)
uma nova midia, como a informatica, abre poss#ulés de mudancas dentro do préprio
conhecimento e que € possivel haver uma ressorémtogauma dada pedagogia, uma midia e
uma visao de conhecimento.

O software JClic € um aplicativo que permite waitia tecnologia para realizacao de
atividades didatica fazendo uso do ludico, atraeésm conjunto de aplicacdes informéaticas
gue servem para realizar diversos tipos de atieisl@aducacionais, como quebra-cabecas,
associacao de palavras e figuras, exercicios cawstgogos de memoaria, palavras cruzadas,
entre outros, empacotadas em projetos. A vantagemsaldo JClic € que o professor ou o aluno
podem inserir 0 seu proprio contetdo, criando posjegue sdo sequéncias de atividades, com a
possibilidade de configuracdo de ordem, tempo,agmemh de erros e geracao de relatério, para
gualquer area do conhecimento ou nivel escolar.

JClic: um software livre disponivel na internet

O JClic € um programa para a criacdo, realizagh@kacao de atividades educativas
multimidia, desenvolvido na plataforma Java. E aplecacdo ensoftwarelivre baseada em
cbdigo aberto que funciona em diferentes sistermpasativos: Windows, Linux e Mac OS. O seu
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uso como ferramenta de criacdo de atividades datapor educadores vem sendo aplicado
desde 1992 através do seu antecessor, que fat.o Cli

O Jclic é formado por um conjunto de aplicac6esrinfiticas que servem para realizar
diversos tipos de atividades educativas, como guedinecas, associacdes, exercicios com texto,
palavras cruzadas, etc. O contetdo de todas dstdades pode ser textual ou grafico e podem
incorporar também sons, animacdes ou sequéncidsgelas digitais.

Este programa pode ser utilizado em qualquer &fagyas, Matemética, Musica,
Historia, Ciéncias, Artes Plasticas, etc) e, dad® apresenta uma interface simples, a sua
utilizacdo pode ser adaptada a qualquer nivel ¢éisdocdesde a educacéo infantil até o ensino
superior.

Permite criar projetos que sédo formados por umuwiajde atividades com uma
determinada sequéncia, que indica a ordem em oesér mostradas. Os projetos podem ser
visualizados e executados através do aplicativo Applet, deste modo as atividades se
mostram como um objeto inserido em uma pagina web.

Outra ferramenta importante, disponivelsaftware é o armazenamento de relatorios de
desempenho em um servidor (figura 1), na formaeario que indica as atividades realizadas
pelo aluno, a porcentagem de acertos e o tempradiil na realizagdo da atividade.

@ sobre.. o)

S sobre... | B sistema | @ Projecto [ [ Relatorios
= au acwar

un eSS

Inicio da sessdo: 21-06-2010 11.06:28

Sistema de relatérios: 0O relatdrio ndo esta registado em nenhuma base de
dados

Sequéncias: 1 [

Actividades realizadas: 1

Actividades correctas: 1(100%)

Pontuagio global: 100%

Tempo total das 19"

actividades:

Acgbes efectuadas: 6 L

ctvidate | coneca) Acstes| Pontuagol T
Sim & 3

start 1ClAssociacio Simple 100% 19

1ClAssociacio complexa
ordenar

Total: 11 (1005 | 6] woom| 1o

Actividade ndo concluida

T Voitar

kFigura 1 Relat6rio gerado pelo JClic

Para fazer downloaddo programa é necessario acessar o site httpxtelc.cat/en/jclic/
(figura 2) e seguir os passos indicados. Uma vezoqusuario pode salva-lo em seu computador,
ndo sendo mais necessario acessar a Internet.

zonaClic & &) &) & @ &) ) (@)

-

Figura 2. Pagina inicial do site ZonaClic
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Atividades do JClic

O JClic nos permite construir uma sequéncia didatitlizando os 16 modelos de
atividades nele existente. S&o atividades paranardelassificar, completar, relacionar,
identificar e responder. Apresentam-se na formardelemas, palavras-cruzadas, quebra-
cabeca, jogo da memoria, caca-palavras e assodagimmjuntos. A seguir sera apresentada
exemplos de atividades, ja desenvolvidas no JQlie,serdo demonstradas e discutidas na
oficina, os participantes terdo oportunidade desttairem demais atividades.

1) Associacao Complexa: esse tipo de atividadssipihita criar relacdes entre dois conjuntos

de informacdes, podendo ter nimeros diferentegdaspe diferentes tipos de relacdes. Isto €,
perguntas diferentes com a mesma resposta. Na fjgapresenta-se um exemplo de atividade
de resolucao de problemas através de interpretiggoafico.

] sete [probiema] - JClc test player it

OBSERVE O
GRAFICO E
RESPONDA AS
QUESTOES: QUANTOS CHOCOLATES QUE DIA DA SEMANA QUE DIA DA SEMANA QUE DIA DA SEMANA

GUSTAV COMEU NA GUSTAV COMEU MAIS GUSTAV COMEU DOIS GUSTAV COMEU MENOS
“““““““ SEGUNDA-FEIRA? CHOCOLATES? CHOCOLATES? CHOCOLATE?

. QUARTAl SEXTA | SEIS |SEGUNDA| TERCA |QUATRO

POC RELACIONE T

2 B =

Figura 3 Atividade de associacdo complexa

2) Associacdo Simples : Atividade com dois conjantom o mesmo namero de informagdes,
com correspondéncia um a um. Apresenta-se na figutan exemplo de associagdo simples
com o conceito de multiplicacao.

B s

aclrs neris tmpe

e RELACIONE |Cor o

7@ e
T T

Figura 4. Atividade de associacdo simples

3) Jogo da memodria: 0 programa permite criar jag@snemaoria com numero livre de peca. O
objetivo € encontrar pares iguais ou com algumacéa. Exemplifica-se na figura 5 uma
atividade que envolve o conceito de representaga®@nca e simbdlica com o recurso do abaco.
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(] cincofsbaco] - i test payer

Inn Ll -
SRR

e ENCONTRE OS PARES |5y
e enorosne | {—(—C |

Figura 5 Atividade de memoria

4) Exploracao: € uma atividade de apresentacaofoeriacao, isto €, quando se clicar em uma
opcéao o programa mostra uma informacéo, faladaout@ Na figura 6 € apresentada, uma

atividade de grandezas e medidas de tempo.

|2) INFORMACIC relogio] - JCIe!

schrts it terpe

1, g',, - [ Clique em um relégio e veja qual é a hora |ljl|3!l:l

| rer— i
Figura 6. Atividade de exploracéo

5) Identificar Células: apresenta um Unico conjuigdnformacdes onde se deve clicar sobre as
partes que cumpram certas condi¢cles, isto &, fibanta pergunta com sua resposta.

6) Ecrd de Informacdo: € apresentado um conjuntinfdemacdes com a opc¢ao de ativar
conteudos multimidia para cada informacéo. (caiegdclassificar).

7) Quebra-Cabeca Duplo: dois painéis sdo mostratosom pecas desordenadas e um vazio, 0
objetivo é ajustar as pecas ordenadamente no \@réstando-as. Pode ser utilizada, por
exemplo, para ordenar um conjunto de informagGe®rdam crescente ou decrescente. No
exemplo da figura 7, temos um quebra-cabeca queafam painel de apresentacéao.
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O QUE VAMOS ESTUDAR?

Figura 7. Atividade de quebra-cabeca duplo

8) Quebra-Cabeca de troca: atividade com um pdm@&iformacdo que devem ser trocadas duas
a duas até que figuem em ordem.

9) Quebra-Cabeca com lacuna: é exibido um paimelwuma peca faltando e as demais
embaralhadas. O objetivo € mover as pecas pag@aga@sazio até que estejam todas
recolocadas em ordem correta (ordenar/organizar).

10) Completar texto: nesta atividade as letragvpas, sinais ou frases sédo retiradas do texto,
sendo que o usuario tem que digita-las novameatefetar).

11) Preencher lacunas: preenche-se os espacos eariopalavras, letras ou frases que foram
escondidas ou escolher a partir de uma lista.dstadade pode ser utilizada para a resolugéo de
problemas. Na figura 8, apresenta-se uma atividadeo conceito de resolucéo de problemas.

[ trs [prob - ic test player

@ oD * a@ ®
Vou comprar um ursinho.

‘3
s

Para comprar o ursinho papai me deu 20 reais.
O prego do ursinho é 15 reais.
Complete as frases.

a) O ursinho custa \_ reais.

b) Papai me deu __reais.

c) Eu recebi de troco _ reais.

COMPLETE AS FRASES

Figura 8. Atividade de preencher lacunas

12) ldentificar elementos: indicar palavras, letsimbolos ou sinais de pontuacéo clicando com
o0 mouse (relacionar/categorizar).

13) Ordenar elementos: reordenar palavras ou feaabaralhadas (ordenar).

14) Resposta Escrita: é apresentado um conjunitdfatenacfes, onde deve-se responder por
escrito (identificar/ responder)
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15) Palavras Cruzadas: é uma atividade de palamwasdas que podem ser utilizadas palavras
ou figuras (identificar/responder). Na atividadefigara 9, sdo abordados os conceitos de adicéo
e representacdo numerica.

(] s i g )

PREENCHA AS PALAVRAS CRUZADAS

16)Sopa de letras: € um caca-palaMasfigura 10, apresenta-se uma atividade com oedtanc
de sistema de numeracado decimal representado no.aba

) vintesete [abaco] - Cic test player oo

e EBAII!

E]E]ﬂ 10 Atividade de caca palavras

A oficina

O objetivo desta oficina € de divulgasaftwareJClic, instrumentalizando os professores
guanto ao seu uso, apresentando um banco de degidgue podem ser utilizadas e traduzidas,
bem como, discutir a criacao de sequéncias didatioa conceitos matematicos.

Além desses aspectos serdo construidas, com o deyparticipantes, atividades
escolhidas entre os varios modelos disponivei<iio.J

Encerraremos a oficina com um debate reflexivoesalutilizagdo do JClic como um
recurso didatico, socializando os resultados daagdlo de sequéncias didaticas criadas dentro
destesoftware.
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Considerac0es finais

Destacamos que as sequéncias didaticas, constatidads de projetos no JClic, tem a
capacidade de desenvolver determinadas habilidesi@sulando o desenvolvimento do
raciocinio légico.

Além disso, softwarepermite criar um banco de dados, a medida quivédaales sao
desenvolvidas, sdo gerados relatorios, nos quder@o ser analisados os indices de
desempenho individual do aluno, este diferenc@sibilita que o professor identifique os
conceitos em que o aluno apresenta maiores difidelsle desenvolva sequéncias
individualizadas conforme os resultados apresestaddongo da realizacéo das atividades
propostas.
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Anexo

Informacé&o geral

Titulo da oficina: Atividades didaticas de Matermmatcom asoftwareJClic

Nome dos autores: Andrielly Viana Lemos, AlexarBranco Monteiro, Tania Elisa Seibert

Instituicdes dos autores: Universidade LuteranBmrdsil - ULBRA

Pais dos autores: Brasil

NUmero de horas mais
conveniente:

2 horas

Nivel de escolarizacéo:

Anos iniciais e anos figai€nsino
Fundamental, Ensino Médio.

NUmero maximo de pessoas:

30 pessoas

Equipamentos audiovisuais ouLaboratério de informética, Projetor multimidianstalacéo
do software JClic nos computadores a serem utdzaetste
disponivel no endereco: http://clic.xtec.cat/eigjcl

informaticos necessarios:

Xl CIAEM-IACME, Recife, Brasil, 2011



