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Resumo

Este artigo apresenta uma Unidade Didéatica sobre agrupamento desenvolvida com uma
turma de segundo ano do Ensino Fundamental, no ambito do Clube de Matematica, que é
um projeto que acontece por meio de uma parceria entre um grupo de uma instituicdo de
ensino superior e escolas publicas, na perspectiva da Atividade Orientadora de Ensino
(MOURA, 1996). Nosso objetivo foi analisar em que medida essa Unidade Didéatica
contribuiu para a aprendizagem dos sujeitos envolvidos e, mais especificamente, verificar
se 0s encaminhamentos adotados contemplam aspectos elencados como importantes pela
teoria adotada tanto para os professores quanto para os alunos nas situagdes de
aprendizagem. Dentre outros aspectos, pudemos perceber que o compartilhamento das
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acOes foi decisivo para que 0 processo desencadeado oportunizasse a apropriagao de
conhecimentos por parte dos estudantes e contribuisse para a formacéo dos professores e
futuros professores envolvidos.

Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, Educacdo matematica nos anos iniciais,
Atividade Orientadora de Ensino, agrupamento.

Introducéo

Com preocupagdes voltadas para questdes que envolvem a Educacdo Matematica nos anos
iniciais do ensino fundamental, foi criado o Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacéo
Matematica— GEPEMat. Participam do GEPEMat, professores dos anos iniciais, alunos da
graduacdo e da pos-graduacdo e professores universitarios, que tem interesse nas questdes
relacionadas ao ensino e aprendizagem da Matematica.

A partir deste interesse do grupo, foi criado o projeto Clube de Matemaética - CM, onde s&o
planejadas e desenvolvidas a¢cdes de pesquisa e ensino, relativas a conteddos matematicos dos
anos iniciais. O Clube de Matematica é desencadeado semanalmente com uma turma de 22
alunos do segundo ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental General Edson Figueiredo por
estudantes do curso de Pedagogia que, em colaboragdo com a professora regente, desenvolvem
as acdes planejadas pelo GEPEMat. Essas a¢cdes sao muito bem vistas pela escola,
principalmente porque os problemas que envolvem a Matematica fazem parte do cotidiano
escolar. Assim, a instituicdo acaba vendo no projeto uma possibilidade de alunos e professores
lidarem de uma forma diferenciada com a Matematica escolar, sendo que muitos dos materiais
criados e utilizados pela turma atendida pelo projeto, sdo disponibilizados também as demais
turmas.

O desenvolvimento do Clube de Matematica se da na perspectiva da Atividade Orientadora
de Ensino proposta por Moura (1996a), a partir dos aportes tedricos da Teoria da Atividade
(LEONTIEV,1983), que ressalta, dentre outros aspectos, a organizacédo do ensino do professor e
0 compartilnamento de todas as agdes como elementos importantes para a apropriacao do
conhecimento. Para isso sdo desenvolvidas Unidades Didaticas sendo que o presente artigo visa
apresentar uma delas desencadeada no ano de 2010. Nosso objetivo é analisar em que medida ela
contribuiu para o processo de aprendizagem dos sujeitos envolvidos. Ou seja, pretendemos
verificar se os encaminhamentos adotados contemplam aspectos elencados como importantes
pela teoria que adotamos, tanto para os professores envolvidos no processo de ensino, quanto
para os alunos nas situagfes de aprendizagem. A Unidade Didatica a que nos referimos
pretendia trabalhar com o conceito de agrupamento e iniciou com uma historia virtual intitulada
“QO sitio animado”, que foi contada em forma de teatro e apresentava a situa¢do da Dona Galinha
que estava com problemas para alimentar seus pintinhos. A partir deste contexto, os alunos
foram convidados a resolver o problema de Dona Galinha e, assim, fazer uso de conhecimentos
sobre agrupamento. Esses conhecimentos, bem como outros relativos a Matematica, também
foram usados em trés outras situagOes de aprendizagens: representacéo da solucéo do problema
através de desenho; “As argolinhas” e “Jogo das Rodinhas”.
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Traremos a seguir uma breve introducdo sobre os fundamentos tedricos da proposta e sobre
agrupamento. Posteriormente, apresentamos a Unidade Didatica desenvolvida e tragamos
algumas consideracdes finais acerca da mesma.

Breve introducao tedrica
Sobre a Atividade Orientadora de Ensino

De acordo com Moura (2002) o ensino implica em definir o que se busca concretizar, isto
é, a atividade educativa tem por finalidade aproximar os sujeitos de um determinado
conhecimento. Esse autor, pautado na teoria da atividade (LEONTIEV, 1983), definiu a
Atividade Orientadora de Ensino (AOE):

A atividade de ensino que respeita os diferentes niveis dos individuos e
que define um objetivo de formacdo como problema coletivo é o que
chamamos de atividade orientadora de ensino. Ela orienta um conjunto
de acdes em sala de aula a partir de objetivos, contelidos e estratégias de
ensino negociado e definido por um projeto pedagdgico. Contém
elementos que permitem a crianca apropriar-se do conhecimento como
um problema. E isto significa assumir o ato de aprender como
significativo tanto do ponto de vista psicoldgico, quanto de sua utilidade.
(MOURA, 19964, p.32).

Lopes (2009) ao se referir a teoria da atividade afirma que:

Essa teoria se embasa na idéia de que o homem sente necessidade de
estabelecer um contato ativo com o mundo exterior e, para conseguir se
manter nele, precisa produzir meios de sobrevivéncia. Sua atividade esta
sempre direcionada a satisfizer suas necessidades, o que leva a atuar e
influir no espaco em que vive, transformando-o; porém, assim, também
se transforma. Por isso, é a atividade do individuo que determina o que
ele é, porque esta vinculada ao nivel de desenvolvimento de seus meios e
suas formas de organizacgédo. (LOPES, 2009, p. 83)

Com relagdo ao desenvolvimento da crianga a autora citada concorda com Leontiev (1983)
ao ressaltar que ela penetra no mundo que a rodeia e dele vai se apropriando por meio de sua
atividade, que esta relacionada ao seu estagio de desenvolvimento.

No caso de um aluno que esta no segundo ano do Ensino Fundamental seu periodo é o
escolar que representa uma fase na sua vida em que passa a perceber que suas obrigac6es ndo
estdo voltadas apenas para a familia, mas também para a escola e para a sociedade.

Quanto ao encaminhamento da Atividade Orientadora de ensino, Moura (1996b) destaca
que devera conter trés elementos. O primeiro é a sintese historica que envolve tanto o aspecto
pedagdgico, quanto a contribuicdo social referente a criacdo do conceito com o qual se pretende
trabalhar. O segundo elemento é o problema desencadeador entendido como situagdes
desencadeadoras de aprendizagem, e o terceiro é a sintese da solucéo coletiva que, mediada pelo
professor, deve ser “matematicamente correta” e reconhecida por todos como uma solugdo para o
problema proposto.
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Sobre a pratica pedagdgica em Matematica, o autor citado destaca que alguns elementos
sdo considerados como relevantes, entre eles: a historia do conceito, o0 jogo, a interacédo, a acdo
do professor, a avaliacdo e a unidade didatica, materializados na Atividade Orientadora de
Ensino.

Enquanto pautada na Teoria da Atividade, a AOE pressupde alguns elementos da
Atividade. Dentre eles, a necessidade, que no caso do professor estd em aproximar o aluno do
conhecimento historicamente construido pela humanidade e do aluno em desenvolver as a¢des
propostas pelo professor.

Nessa perspectiva, a agdo do professor deve estar voltada a transformacao do ensino em
atividade de aprendizagem para o seu aluno. Mas para isso é preciso que haja a intencionalidade
em fazé-lo. E ela que vai garantir que o processo desenvolvido desencadeie a aprendizagem.

Lopes explicita que.

. a0 elaborar as atividades que desenvolvera, o professor coloca o
pensamento da crianga em acdo mediante situacOes-problemas
desencadeadoras de aprendizagem, desenvolvidas por um projeto
educativo negociado. Quer dizer, o desejo da busca da solugéo de um
problema colocado pelo professor, como necessidade de superacdo de
um desafio, leva o aluno a eleger instrumentos de modos de agdo na
construcdo de respostas. E nessa busca sdo desenvolvidas estruturas
cognitivas e generalizagdes. (LOPES, 2009, p. 97)

Em relacdo a AOE destacamos dois aspectos por ela elencados: a organizacao do ensino e
o compartilhamento das acdes desenvolvidas. A organizagdo do ensino — que se objetiva em
propostas de ensino- deve contemplar ag6es e instrumentos que permitam a criacdo de situagoes
nas quais os alunos interajam na busca de solu¢do comum ao problema proposto, 0 que torna
essencial o compartilhamento dessas agdes. Uma das possibilidades de promover a troca de
idéias e experiéncias sdo acles ludicas, em especial para criangas menores, que permitam que
elas interajam e desenvolvam as a¢des encaminhadas pelo professor de forma coletiva,
oportunizando a aprendizagem

Sforni (2004) afirma que

Pode-se inferir que o desenvolvimento psiquico da crianca ndo €
necessariamente desencadeado quando ela é formalmente ensinada ou fica
estanque quando ndo é ensinada por um individuo em particular, mas
guando passa a participar de uma atividade coletiva que lhe traz novas
necessidades e exige dela novos modos de agdo. E a sua insergdo nessa
atividade que abre possibilidade de ocorrer um ensino realmente
significativo. (SFORNI, 2004, p.95)

Na atividade coletiva, ao interagir com os seus colegas e compartilhar idéias e acbes, 0
estudante terd a possibilidade de refletir sobre os encaminhamentos efetuados. Para Rubtsov.

Na atividade coletiva deve existir, além de outros fatores, a reflexdo,
permitindo ultrapassar os limites das acgdes individuais em relagdo ao
esquema geral da atividade, assim, é gragas a reflexdo que se estabelece
uma atitude critica dos participantes com relacéo as suas agdes, a fim de
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conseguir transforma-las, em funcdo de seu contetdo e da forma do
trabalho em comum (RUBTSOV,1996, p.136).

Lembramos, ainda, que a Atividade Orientadora de Ensino, assumida como nicleo da agdo
educativa, possui duas dimensdes a de formacéo do professor e a de formagéo do aluno, e ela se
converterd em atividade de aprendizagem do professor a partir do momento em que este se
constituir como o sujeito da atividade, como aprendente.

Sobre agrupamentos

Os primeiros conhecimentos relativos ao conceito de nimero sé foram produzidos pelo
homem a partir do momento em que ele sentiu necessidade de controlar quantidades. Enquanto
ndmade, suas tarefas de sobrevivéncia exigiam poucos conhecimentos matematicos.

Durante as centenas de milhares de anos, ou mais, deste periodo, 0s
homens viviam em cavernas, em condicdes pouco diferentes das dos
animais, e suas principais energias eram orientadas para o processo de
recolher alimentos onde fosse possivel encontra-los. (STRUIK, 1989, p.
29)

Com a passagem da situacdo de n6made para sedentario deu-se também a transicdo da
mera recolha de alimentos para a sua producgéo, da caca e da pesca para a agricultura. Com isso
surgiu a necessidade de controlar a sua producao e deu-se inicio ao desenvolvimento do processo
de contagem.

A medida que a vida social vai aumentando de intensidade, isto €, que se
tornam mais desenvolvidas as relagcbes dos homens uns com 0s outros, a
contagem impde-se como uma necessidade cada vez mais importante e
urgente. (CARACA, 2002, p.3)

As primeiras formas de contagem se deram através da correspondéncia um a um com, que
consiste em associar a cada objeto que se quer contar com outro objeto que serve de contador.
Muito provavelmente os primeiros contadores eram seixos ou pedras que, mais tarde, foram
substituidos por registros em 0ssos ou madeira. Mas, com o0 passar do tempo, as quantidades a
serem contadas foram aumentando o que dificultava fazer seu controle com correspondéncia ou
registro de cada um dos inimeros elementos a serem contados.

A solucdo encontrada para atender a necessidade do homem de conseguir contar grandes
quantidades foi a organizacdo da contagem por agrupamento, que € o principio basico que deu
origem aos mais diversos sistemas de numeracao.

A contagem por agrupamento representou um grande avanco, pois permitiu que o homem
superasse a correspondéncia um a um, tornando a a¢do de contagem de grandes quantidades mais
rapida e mais eficiente. Ao invés de controlar grandes unidades, ele passou a ter de controlar
pequenos grupos de unidades.

Na atualidade, conseguimos contar e expressar facilmente grandes quantidades porque
possuimos um sistema de numeragdo eficiente que trabalha com agrupamentos de dez em dez:
dez unidades formam um grupo denominado de dezena; dez dezenas formam um grupo
denominado centena e assim sucessivamente.
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Moura (1996) destaca a importancia da contagem e, consequentemente do principio de
agrupamento, lembrando que aquele que o domina também domina o0 movimento de controlar,
comparar e representar as quantidades.

A unidade didatica desenvolvida

Como ja ressaltado a Unidade Didatica a ser apresentada foi organizada para trabalhar o
tema agrupamento com alunos de um segundo ano. Seu inicio deu-se com uma historia virtual,
criada pelos membros do GEPEMat.

A histdria virtual constitui-se de um enredo ludico que contém a situacdo desencadeadora
de aprendizagem e tem por objetivo colocar a crianga diante de uma situagdo problema
semelhante a que o homem vivenciou historicamente sendo que ao buscar a solug¢éo do problema
ela vai se apropriando do conhecimento matematico.

A intencdo do professor em usad-la como recurso didatico € que o
conceito a ser ensinado se transforme em uma necessidade cognitiva ou
material para seus alunos de modo que as acOes que estes desenvolverdo
na busca da solugéo do problema estejam de acordo com o motivo que 0s
leva a agir e que deste modo eles possam, de fato, estar em atividade.
(MORETT]I, 2007, p.99).

Assim, com a intengdo de trabalhar com agrupamento, usamos a histdria virtual “O sitio
animado”. Como estratégia ludica, para despertar o interesse inicial dos alunos, fizemos uso de
personagens que apresentaram a histéria em forma de teatro.

O enredo era o seguinte:

Em um sitio muito agitado existiam muitos bichos como gato, papagaio e cachorros. Neste
mesmo local existia uma galinha com muitas dificuldades para alimentar os seus pintinhos
porque na hora das refeicdes ela colocava os gréos de milho em um pote e o pintinho mais novo
acabava sempre comendo menos, pois seus irmaos mais velhos tiravam proveito da situacao por
serem mais rapidos e por isso comiam mais que 0 menor.

Certo dia 0 Seu Galo e a Dona Galinha tiveram que fazer uma viagem. Eles tinham um
punhado de gréos de milho para deixar aos pintinhos, mas tinham uma preocupacéo: que
enguanto eles estivessem fora, os pintinhos maiores comessem todo o milho e ndo deixassem
nada para pintinho mais novo.

Como o Seu Galo e a Dona Galinha poderiam fazer para que durante todos os dias que
estiverem viajando, todos os pintinhos comam a mesma quantidade de milho?

Mas antes da vigem eles ainda tinham que resolver outra situacio: como devem viajar
com urgéncia eles precisam arranjar uma forma de aproveitar essa organizacao do alimento
para saber quantos graos tém, sem contar de um em um, porque isso levaria muito tempo e eles
nao podem perder o dnibus.

Vamos entdo ajudar a Dona Galinha e o Seu Galo com seus problemas antes que o 6nibus
saia e eles percam a viagem?

Para o teatro foi montado um cenario com personagens feitos com papel dobradura. Os trés
pintinhos, a Dona galinha, o Seu galo e outros personagens secundarios iam aparecendo com o
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desenrolar da historia. Conforme o enredo ia sendo apresentado, os alunos interagiam, refletindo
sobre as situagOes que apareciam para 0S personagens.

Pautados na perspectiva de que a interacdo e o compartilhamento sdo importantes para o
processo de aprendizagem na resolucdo do problema apresentado, dividimos a turma em seis
grupos. Foram disponibilizados punhados de gréos de milho para cada grupo com a intengéo de
gue com um material que pudessem manipular eles teriam melhores condicGes de representar e
resolver o problema.

Cada punhado tinha uma quantidade diferente de milho. Assim, 0s grupos teriam solug6es
numericas diferentes, mas a solucéo geral seria a mesma. O problema desencadeador ndo
consistia simplesmente em repartir os milhos entre os pintinhos. Até porque, em se tratando de
um segundo ano, dividir quantidades de materiais em partes iguais representa uma situacdo facil
de solucionar. A situagdo a ser resolvida estava relacionada a organizacdo dos gréos de milho de
modo a permitir que fossem repartidos e, principalmente, controlados e contados de forma
rapida.

Entregamos a histdria impressa para que cada um fosse acompanhando a leitura e para que
também fizessem questionamentos sobre suas duvidas. No final, pedimos para que desenhassem
0 processo por eles realizado para resolucdo do problema desencadeador.

Outra situacdo de aprendizagem foi denominada “As Argolinhas”, onde entregamos, para
cada grupo tampinhas furadas ao meio e tiras de barbante. Seu encaminhamento consistia em
formar “pulseira” com certa quantidade de tampinhas e depois “colares” com certa quantidade de
“pulseiras”. Posteriormente, desenvolvemos o que chamamos de “Jogo das Rodinhas” no patio
da escola.

Esta Unidade de Ensino, desenvolvida na perspectiva da Atividade Orientadora de Ensino,
tinha o intuito de possibilitar a apropriacdo dos conhecimentos matematicos produzidos
historicamente pelos seres humanos a partir de suas necessidades, mais especificamente sobre
agrupamento. Com o objetivo de analisar em que medida ela contribuiu para o processo de
aprendizagem dos sujeitos envolvidos, apresentaremos alguns apontamentos relativos a mesma a
partir de dois aspectos: sobre a aprendizagem dos alunos e sobre a organizagdo do ensino.

Sobre 0 a aprendizagem dos alunos

O encaminhamento inicial através da historia virtual possibilitou, em principio, um grande
envolvimento por parte dos alunos, o que foi percebido durante o desenvolvimento da mesma
quando mostraram-se interessados, interagindo com a histdria e empenhados em auxiliar Seu
Galo e Dona Galinha.

Esse fato nos mostra que a historia virtual — com o apoio dos instrumentos utilizados para
apresenta-la aos alunos - cumpriu com sua fungdo de criar a necessidade nas criangas de buscar
um encaminhamento para resolver o problema proposto.

Quanto a solucdo do problema desencadeador, cada um dos grupos apresentou,
inicialmente, encaminhamentos diferentes e respostas numéricas diferentes, como ja
esperavamos. Alguns grupos perceberam que fazendo a diviséo por subtra¢do, dando um gréo
para cada pintinho e depois repetindo essa agdo até acabarem os grdos, deveriam deixar de lado
alguns que sobrariam. Outros, porém, foram até uma das professoras para pedir um ou dois graos
de milho que “estavam faltando”. Por tentativa e erro 0s grupos iam buscando encontrar a
solucdo. Na apresentacdo das respostas, a medida que iam aparecendo resultados numéricos
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diferentes, os alunos iam se sentido inseguros em relagdo a sua resposta, 0 que gerou muita
discusséo. Solicitamos, entéo, que explicassem como encontraram a resposta, ou Seja, como
fizeram para que os grdos de milho pudessem ser contados rapidamente e distribuidos de modo
que todos os pintinhos comessem a mesma quantidade. Esse momento foi extremamente
importante na medida em que permitiu que todos ndo s6 tomassem conhecimento das formas de
organizacgdo dos grupos, mas oportunizou o compartilhamento das duvidas e reflexdes que iam
aparecendo.

Historicamente, os agrupamentos surgiram a partir da necessidade humana de organizar,
contar e controlar grandes quantidades. No nosso caso, depois dos grupos apresentarem suas
respostas e justificarem sua organizagdo, fomos fazendo diversos questionamentos até que todos
chegassem a concluséo de que organizando os grdos em “montes” (grupos) iguais em
quantidades (mesma base), seria mais facil para Dona Galinha e Seu Galo contar os gréos e
depois dividi-los igualmente entre os filhotes, independente da quantidade por grupo.

Os resultados desse encaminhamento trazem fortes indicios de que o compartilhamento das
acOes oportunizou a apropriagao, por parte das criangas, de um modo geral de organizagao que
fez uso de agrupamento. Lembramos ainda que, como bem coloca Rubtsov (1996) € a reflexao
das acOes, oportunizadas na atividade coletiva, que permite ultrapassar os limites das acdes
individuais.

Salientamos que, embora os grdos de milho estivessem sendo usados como contadores que
se assemelhavam ao material da historia, a aprendizagem do conceito esperado — no caso
agrupamento — ndo foi conseguida unicamente pelo fato do seu uso. O que levou a aprendizagem
foi o compartilhnamento das a¢gdes encaminhadas enquanto uma agéo coletiva, que permitiu a
reflexdo e a construcdo da solugédo de forma compartilhada.

Em relacdo ao uso de materiais como instrumentos que podem colaborar no processo de
ensino e aprendizagem da Matematica, Passos (2006, p. 81) lembra que

0s conceitos matematicos que eles [alunos] devem construir, com a ajuda
do professor, ndo estdo em nenhum dos materiais de modo que possa ser
abstraido deles empiricamente. Os conceitos serdao formados pela agédo
interiorizada do aluno, pelo significado que ddo as suas agBes, as
formulacdes que enunciam, as verificagbes que realizam. (PASSOS,
2006, p.81)

A aprendizagem dos alunos sobre agrupamento foi percebida também nos desenhos
elaborados por eles posteriormente para representar a solugdo encontrada. Embora tivessem feito
de maneiras diferenciadas - alguns desenharam gréos, outros fizeram uso de representacées
como quadradinhos e alguns também usaram nimeros - 0s alunos conseguiram fazer o registro
grafico da sintese da solugdo coletiva o que , na perspectiva da AOE representa o conhecimento
matematico que foi construido historicamente a partir das necessidades humanas de encontrar
solucdes para os seus problemas

Na situacdo de aprendizagem que denominamos “As argolinhas” pretendiamos fazer uso
de um material manipulavel em situa¢des de agrupamento. Cada aluno recebeu trinta e sete
argolinhas confeccionadas com tampinhas de garrafa pet furadas no meio e deveriam organizar
essas quantidades em diversas bases em pulseiras e colares. Em cada uma delas colocavamos um
problema a ser desenvolvido com as referidas regras. Por exemplo: em um deles a situacao
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consistia em formar - com auxilio de barbantes - pulseiras com cinco argolinhas cada e colares
com cinco pulseiras. Ou seja, eles amarravam as tampinhas em grupos de cinco formando cada
grupo uma pulseira. Cada vez que tinham cinco grupos de cinco pulseiras, formavam um colar.

Depois entregamos a eles uma folha contendo tabelas com desenhos de determinadas
quantidades de pulseiras, colares e tampinhas e eles tinham que indicar quantas tampinhas foram
utilizadas para montar essa determinada quantidade total de elementos.

Apresentamos também o inverso: indicdvamos com gquantas argolinhas se formava uma
pulseira e quantas pulseiras formavam um colar e eles tinham que indicar quantos de cada um
eram necessarios para chegar a uma determinada quantidade de argolinhas. A proposta inicial era
de que eles iriam fazer uso das argolinhas, somente se achassem necessario.

Ao analisarmos as duas etapas das “Argolinhas” — o0s agrupamentos com o uso do material
das tampinhas e o preenchimento das tabelas — pudemos perceber que em alguns momentos na
segunda etapa eles continuaram fazendo uso das tampinhas. Contudo, isso s6 aconteceu com
valores ainda ndo trabalhados com as argolinhas o que indicava que provavelmente esses alunos
ainda néo tinham se apropriado de um modo de acdo generalizado de organizagdo em
agrupamentos. De acordo com Lopes (2009, p. 128)

Os modos de acdo generalizados s&o formas de resolver um problema por
meio de um método tedrico geral, que permite solucionar ndo somente
aquele problema pratico especifico, mas varios outros mediante
caracteristicas gerais e essenciais.

A apropriacdo de um modo geral s6 aconteceria quando eles pudessem realizar
agrupamentos, independente do nimero inicial dado ou do nimero por grupos. Para esses alunos,
em especial, foi importante a situagdo de aprendizagem seguinte: “Jogo das Argolinhas”, que foi
realizada no patio da escola e os elementos a serem agrupados eram os proprios alunos.
Mostravamos a eles cartdes com nimeros (trés, quatro, cinco e seis) e eles deveriam agrupar-se —
formando rodinhas - de acordo com o nimero indicado organizando assim ndo s6 “pulseiras”,
mas também “colares”, de forma semelhante a realizada com tampinhas.

Tendo em vista que as diversas situagdes de aprendizagem ndo foram desenvolvidas no
mesmo dia, percebemos que mesmo os alunos que ndo tinham participado de outras ou mesmo
que tiveram algumas dificuldades com as tabelas conseguiram participar ativamente. Isso
evidencia a importancia de que a organizacdo do ensino do professor contemple diferentes
situacOes, desencadeadas de diferentes formas, de modo a permitir que todas as criancas
aprendam.

Outro aspecto que julgamos ter sido importante no desenvolvimento do “Jogo das
Rodinhas” foi o fato de fazermos, constantemente, referéncias ao nosso problema desencadeador
inicial por meio de relagbes com as situagdes de aprendizagem realizadas em sala de aula.

Sobre a organizacao do ensino

Lembramos que as a¢des desenvolvidas pelo Clube de Matematica tem a participacéo de
professores e futuros professores que organizam seu ensino a partir das seguintes ac6es: estudam
sobre a fundamentacao tedrica e conteldo matematico a ser trabalhado, planejam as Unidades
Didaticas, desenvolvem as mesmas na escola, analisam os resultados obtidos e replanejam se
houver necessidade.
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Em relacéo ao aprofundamento tedrico tivemos que estudar primeiramente autores que
trabalham com a Atividade Orientadora de Ensino, em especial: Moura (1996a, 1996b, 2010),
Lopes (2009), Moretti (2007). Além disso, tivemos que rever o que entendiamos por
agrupamento o que, podemaos dizer, representou um momento importante de apropriacéo de
conhecimentos matematicos que julgdvamos ja “compreendidos”.

Em relacdo ao planejamento da Unidade Didatica, 0 momento mais desafiador foi a
elaboracdo da histdria virtual. Isso porque tivemos dificuldades em compor o problema
desencadeador de aprendizagem, pois este ndo poderia se constituir simplesmente em um
problema a ser resolvido por agrupamento. Era necessario que despertasse na crianga a
necessidade de resolvé-lo de modo que a resposta nao fosse um nimero, mas uma forma de
organizagdo de quantidades.

Quanto ao desenvolvimento da Unidade Didatica na escola, tivemos dois momentos que
podemos descrever como delicados. Um deles — quando da busca de solugéo para o problema
desencadeador — 0s alunos encontraram respostas huméricas diferentes e iniciou o processo de
discussdo que teve que ser mediado por nés. Contudo, tinhamos claro que era isso que queriamos
e (ue esta situacdo seria 0 mote para 0 encaminhamento da solucéo coletiva. O outro foi do Jogo
das Rodinhas. Por ser desenvolvido no patio, tinhamos muitas duvidas de como as criangas iriam
reagir e se ndo iriam se dispersar.

Em relacéo as etapas da organizacgao do ensino cabe destacar que s6 conseguimos
resultados positivos porque o processo de desenvolvimento do CM se constitui como coletivo e a
interacdo entre os sujeitos que planejam e desenvolvem as agOes — futuros professores,
professores da educacao basica e professores universitarios - permite o compartilhamento das
acOes e oportuniza a constante reflexdo. Como o CM acontece uma vez por semana cada unidade
leva varias semanas para ser concluida, o que permite que nos encontros do GEPEMat possamos
discutir, planejar e, principalmente, replanejar muitas das a¢oes. Além disso, a interacdo da
professora regente com as futuras professoras, quando das a¢oes de sala de aula propiciam
momentos de aprendizagem para todos, o que pode nos levar a caracterizar o CM como um
espaco de aprendizagem, importante para o processo de formacéo dos envolvidos.

Considerac6es Finais

O presente trabalho contemplou a apresentacdo de uma Unidade Didatica desenvolvida no
Clube de Matematica, na perspectiva da Atividade Orientadora de Ensino (MOURA,1996a), cujo
conteido abordado refere-se a agrupamento. Nosso objetivo foi analisar em que medida essa
Unidade Didatica contribuiu para o processo de aprendizagem dos sujeitos envolvidos.

Partindo do pressuposto de que a AOE constitui-se como tal ao contemplar uma dupla
dimensdo formadora - a formacéo do aluno e a formacéo do profesor — podemos tecer algumas
considerag0es.

Em relacdo aos estudantes foi possivel perceber, em especial, trés aspectos que julgamos
importantes. O primeiro refere-se a potencialidade da histdria virtual como forma de apresentar
0 problema desencadeador de aprendizagem. A estratégia utilizada para sua apresentacao - que
exigiu o envolvimento de elementos ludicos- foi primordial para que o0s alunos se mostrassem
atentos, principalmente por se tratar de alunos de segundo ano do Ensino Fundamental, bem
como motivados para desenvolver o restante da proposta. Contudo, a formulacéo do enredo é
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que foi determinante para que todos compreendessem o problema e pudessem discutir sua
solucao.

O segundo aspecto diz respeito as situacdes de aprendizagens planejadas e,
posteriormente, desenvolvidas com as criangas. Acreditamos que o fato delas contemplarem
acOes com materiais lidicos (personagens) e manipulaveis (grdos de milho); acBes a serem
desenvolvidas de forma escrita e agdes em ambiente fora da sala de aula, contribuiu para que os
alunos fizessem uso da sintese da solucdo do problema — agrupamento — em situacdes diferentes
da histdria virtual, caracterizando um modo de organizacdo generalizado.

Também percebemos um terceiro aspecto que esta relacionado a importancia do
compartilnamento em todos as ac¢des desenvolvidas que permitiram as discussdes e reflexdes
sobre os encaminhamentos e solucdes encontradas. Contudo, isso s6 foi se concretizando na
medida em que viabilizamos a participagdo de todos os grupos e todos os elementos de cada
grupo.

O compartilhamento também pode ser considerado como o elemento mais importante
para a aprendizagem dos professores e futuros professores envolvidos. Foi ele que permitiu que
todas as acOes desencadeadas se constituissem em a¢des de formacdo na medida em que 0s
diferentes sujeitos conseguiram interagir seus diferentes conhecimentos.

Podemos, dizer entdo, que com a realizacdo desta unidade didatica foi possivel perceber
ndo s questdes relativas a aprendizagem do aluno, mas também perceber nossas proprias
deficiéncias em relacdo ao ensino da Matematica que podem ser superadas ao nos inserirmos em
processos coletivos em que aprendemos juntos. E essa percepgdo nos mostrou as possibilidades
de processos como este contribuirem de forma significativa para a nossa formacéo.

Concluindo, lembramos de D’ Ambrosio (1994), que fala que a verdadeira educagéo é uma
acdo enriquecedora para todos os envolvidos no processo de ensino e de aprendizagem, e sugere
que ao invés do professor simplesmente despejar contetdos para que os alunos, em sua grande
maioria, apenas decorem algoritmos e formulas, ele deve sempre propor situacdes desafiadoras
para que eles se envolvam e percebam que os contetidos matematicos foram construidos
historicamente e representam um bem da humanidade do qual eles também podem se apropriar.
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